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1.0 Introduccion.

Este manual describe el software Traffic Viewer Pro que brinda apoyo completo a los contadores de VehicleCounts.com
(tales como el PicoCount 2500 y el PicoCount 4500). Cuando se conecta un contador a Traffic Viewer Pro usando el cable
de descarga, detecta el contador automaticamente y aparecen las pantallas que corresponden al contador. En cualquier
momento puede descargar una copia del software de TrafficViewer Pro completamente operativa yendo a
trafficviewerpro.vehiclecounts.com. Una vez instalado, se puede programar para que se actualice automaticamente a las
versiones mas recientes periddicamente cuando usted esté conectado a la Internet. Ademas de actualizarse, TrafficViewer
Pro puede actualizar los programas internos (firmware) de los contadores conectados con TrafficViewer Pro siempre que
se emitan nuevas versiones de dicho firmware.

El TrafficViewer Pro fue disefiado para ser lo mas sencillo posible para el usuario, y para ello escondio las funciones de
menos uso, confusas o avanzadas en las secciones “Avanzada” (Advanced) o “Preferencias” (Preferences) del programa.

También esta disponible la versién TrafficViewer Pro Beta* del programa, que es la version previa a la publicacién oficial
del software TrafficViewer Pro. La version Beta* es totalmente compatible con la versidn publicada, y posiblemente tenga
algunas funciones nuevas o correcciones que no estén en la version publicada. Si quiere tener la Ultima versién del
programa en todo momento, quizas desee usar la version Beta*. Tenga en cuenta, sin embargo, que esta version no ha sido
evaluada con el mismo rigor que la version publicada. Puede descargar una version completamente operativa del programa
TrafficViewer Pro Beta cuando lo desee en beta.vehiclecounts.com.

Este manual se aplica a ambas versiones del programa.

Este manual ha sido redactado sobre la premisa de que usted conoce los contadores de trafico automaticos, su instalacion y
su uso. También supone que usted conoce la terminologia que se usa en la industria de contar trafico. De todas maneras, a
continuacion le brindamos un glosario de muchos de los términos que se usan en este manual.

1.1 Glosario de términos comunes.

Ancla (Anchor). El dispositivo que se usa para fijar la manguera de aire a la calle o al borde de la carretera.

Demora (dwell). El lapso de tiempo entre el “impacto” a la manguera y el registro del proximo “impacto”. También se
conoce como tiempo muerto, tiempo de recuperacion, tiempo de respuesta, demora después del impacto, etc. En el caso de
maquinas que registran el momento del impacto como el PicoCount, se puede ajustar el tiempo de demora después de
recopilar los datos para ayudar en la limpieza de los datos recolectados. En estas maquinas también hay un tiempo de
demora minimo programable que es la demora del hardware que afecta a todos los datos recopilados con la hora precisa del
registro.

Agarre (grip). El dispositivo que se usa para conectar la manguera con el ancla.
Impacto (hit). Cuando la rueda de un vehiculo en movimiento impacta una manguera, emitiendo un pulso de aire.

Manguera (hose). Especificamente, la manguera de goma inflada con aire (manguera neumatica) usada para detectar
trafico.

Estudio multiple (multiple study). Varios estudios de trafico hechos sin descargar los datos entre un estudio y el
siguiente.

Ocupacion (occupancy). En carreteras de varios carriles, es el total de vehiculos en cada carril.

Carretera (roadway). La superficie activa de la ruta, camino o entrada en la cual transitan los vehiculos.

Estudio (study). El armado y la recoleccién de datos de la carretera en una sesion. En otras palabras, si reinicia el
contador PicoCount lo coloca en la carretera, recolecta los datos y descarga los datos, ha completado un estudio. Si coloca el

contador y recolecta datos mas de una vez antes de descargar los datos, ha recolectado estudios multiples.

Registro de hora (timestamp). Una forma de almacenar datos en la cual cada actividad (como un impacto a la
manguera) se registra con fecha y hora.

Estudio de trafico (traffic study). En nuestro caso, son los datos recopilados por un periodo determinado. En la

”ow

industria se usan varios términos para referirse a esto, tales como “sesion”, “conteos”, o simplemente “estudio”.



1.2 Texto estandar.

Se usan las siguientes marcas registradas en este manual.

Windows® es una marca registrada de Microsoft Corporation.
PicoCount es una marca registrada de R&R Technologies, Inc.
TrafficViewer Pro es una marca registrada de R&R Technologies, Inc.
VehicleCounts.com es una marca registrada de R&R Technologies, Inc.

1.3 Como instalar TrafficViewer Pro.

Si todavia no ha instalado TrafficViewer Pro, vaya a trafficviewerpro.vehiclecounts.com y descargue el ultimo instalador de
TrafficViewer Pro. Una vez que haya descargado el programa, inicielo. La instalacion completa lleva menos de un minuto.
La instalacidon no le deja un icono de acceso en su pantalla principal de Windows. Encontrara el programa en el menu de
Inicio de Windows. Podra crear su propio icono de acceso para la pantalla principal de Windows desde ahi.

TrafficViewer Pro se comunica con los contadores via puertos serie. En casi todas las computadoras actuales, el puerto
serie se crea a partir de un cable que va de USB a puerto en serie. VehicleCounts.com ofrece un cable USB de descarga
para esto. Si esta usando el cable USB de descarga, lo primero que tendra que hacer es instalar los controladores. Puede
encontrar el programa de instalacion del controlador (driver) de USB para descargarlo de nuestro sitio web en
www.vehiclecounts.com/downloads.html.

Para saber si tendra que instalar controladores, conecte el cable de descarga a su computadora PC. Vera un mensaje en la
pantalla que dice, “Se ha encontrado nuevo hardware”.

Si tiene suerte, Windows reconocera el cable USB de descarga y automaticamente instalara o activara los controladores y
vera un mensaje que dice “Hardware instalado y listo para usar”. En ese caso esta listo.

Si Windows no reconoce el dispositivo USB o los controladores correspondientes, el asistente de instalacién del controlador
aparecera en la pantalla. Cierre el asistente. Luego descargue y use el programa de instalacion del controlador de nuestro
sitio web. Una vez que haya terminado la instalacidn, el cable USB de descarga debe conectarse correctamente todas las
veces que lo enchufe.



2.0 Pantalla de TrafficViewer Pro.

Cuando inicie el programa TrafficViewer Pro comenzara con una vista de escritorio similar a esta:

O TrafficViewer Pro v1.4.6.105 - by VehicleCounts.com = =

File Communications Yiew Online Advanced Help

Make sure you have a counter plugged
in to your computer and dick on the
"Auto-Detect” button below, or choose
your com port and dick on "Connect”.

:‘v

Aubo-DehectJ [ Connect ]

nts.com

B2 Open File ‘

[i Preferences ' [x Exit

TrafficViewer Pro is up-to-date.

La vista de escritorio principal de Traffic Viewer Pro tiene una barra de titulo Windows® estandar, una barra de menus
desplegables estandar, paneles para tareas especificas, como el panel de comunicaciones que se ve arriba, la barra de
botones de accion (en la parte inferior) y una barra de estado Windows® estandar abajo de todo en la vista de escritorio. En
esta vista, el TrafficViewer Pro espera que usted se conecte con un contador o abra un archivo de datos existente. Fijese
que los cuatro botones de accidn de la esquina inferior izquierda de la vista de escritorio estan grises y se activan cuando se
conecta un contador.

Empecemos a analizar los menus y las opciones del programa TrafficViewer Pro.

2.1 Los menus desplegables.

En la parte superior de la pantalla hay una barra de Windows® convencional con un menu desplegable que muestra seis
menus:

IEiIe Communications  View Onlne Advanced Help

Si algln menu esta en gris, no esta disponible. Los elementos del menu se activan automaticamente cuando el programa
esta en una tarea en la que el menu desplegable sea pertinente. En esta seccion describimos cada uno de los mendus.



2.1.1 Menu Archivo (File)

Open...

Save

Export Data
Print Reports
Recent Files

Advanced

Preferences

Exit

File | Communications  Vie

iAtencion! Los elementos Guardar (Save), Exportar Datos (Export Data) e Imprimir Informes (Print Reports)
estaran en gris cuando no haya un archivo de datos abierto o descargado.

Abrir (Open)... Le permite abrir un archivo existente. Para activarlo, marque Abrir... (Open...) con su mouse y haga clic
con el botdn izquierdo. Este elemento del menu también esta disponible como botdn de accidn en la parte inferior derecha
de la pantalla de TrafficViewer Pro. Se abrird una ventana “Abrir archivo” (Open file). Esta ventana ird al directorio de
datos predeterminado (establecido en las preferencias, vea abajo) o al ultimo directorio en el cual abrié o guardé archivos

de TrafficViewer Pro:

Cancel

O Select data file to open
i(—) - 4 v Computer » ShareDrive (M LINUXSHARE) (P:) » TVP_data v ¢ Search TVP_data 0
Organize MNew folder =~ [ @
¢ Eavorites L Mame : Date modified Type Size

B Desktop © 05 original_reported.tvp 6/28/201311:04 AM  TVP File 69 KB

4 Downloads € 50 W of SR 341 June 2013.vp 6/28/20139:34 AM  TVP File 02 KB

| Recent places o 1149.tvp 5 013841 AM  TVPFile 286 KB

v+ Dropbox o 4500_2012-09-05.tvp /2012 6:06 PM TVP File 158 KB

& Google Drive o 120313-Calibrator-SN11101209.tvp 0123:33PM  TVPFile 20 KB

o 130628_05x_as_received_from_usretvp PM TVP File 69 KB

. Libraries o 130628_0%x_as_retrieved_from_unit.tvp /2013 4:54 PM TVP File 69 KB

3 Documents o 130708 03 _as_retrieved from_unit.tvp 2013 4:56 PM TVP File 69 KB

GI'. Music o 130708-Temperature_Test1.tvp f2013 7:13 PM TVP File 336 KB

| Pictures o T0TTT4NB.bvp 5/14/201312:30 PM  TVP File 2179 KB

B Videos © T07774NE_as_volume _onkytup 5/16/2013 2200PM  TVP File 2189 KB

o 18443790 ataProblem.tvp 4/ TVP File 180 KB

o@ Hemegroup o 13062501-Pasco_County.tvp 6/25/2013 11:31 AM  TVP File 2,069 KB

o 13062502-Pasco_County.tvp by 01311:33 AM  TVP File T4 KB

1% Computer o Cornelius_5_of_Germantown_2008_08_18... &/ TVP File 10 KB

R Fatowme ) &7 ™ nann TRDATARID s [ TN Cil- 1£701 VD

File name: v | | All Traffic Files (*.tvp,”.tvd) v

Puede buscar el archivo que desea en esta ventana. Una vez que haya encontrado el archivo, reséltelo y haga doble clic en

el archivo para abrirlo.

Si seleccion6 un archivo de datos reconocido por TrafficViewer Pro, vera una ventana de Compendio de datos (data
overview) similar a la que sigue. En la seccion que sigue, sobre la ventana de Compendio de datos, hallara descripciones

detalladas de esta ventana.




[0ata overview - 50 w of sk 341 1

Hose Setup: Two hoses, 36in, single lane
Scheme: FHWA

Posted Speed: FlS

I Westbound Vehidles: 5392

UnitType:FicoCount 4500 Unit ID:
Location: |J5 50 W of 5R. 341 Serial #:/12052403
Comments: Hose A Counts: 11361

Hose B Counts: 11783

Speed Summary
5-14MPH |2 50-54 MPH | 1430
15-19MPH |1 55-53 MPH | 231
Class Summary 20-24MPH |0 60-64MPH | 26
Class 1 |3 Classd |48 25-29 MPH |4 6569 MPH |1
Class 2 [3867 Class9 |83 30-34MPH |20 FO-FAMPH |0
Class 3 [951 Class 10 |1 35-39MPH |35 75-79MPH |0
Class 4 |12 Class 11 |22 40-44 MPH | 763 80-99 MPH |0
Class 5 (534  Class 12 |2 45-49 MPH | 2759
{ | |Classs |37  Class13 |30
E: Class 7 |2
Data Quality: Fair [97.3%) What is this?
Classification Quality: [ Excellent (100:0%) |
Channel Quality: [ Excellent [98:9%) 1
[Dam Setﬁngs] r Print Reports] r Export Data ] r Save Data ] r Close ]

Guardar (save).

Le permite guardar un archivo de datos abierto. Para activarlo, resalte Guardar (save) con su mouse

y haga clic en el archivo con el botén izquierdo. Este elemento del menu también esta disponible como botdén Guardar
datos (save data) en el panel del Compendio de datos. Aparecera una ventana “Guarde datos como (save data as)”...
Esta ventana ira al directorio de datos predeterminado (establecido en las preferencias, abajo) o el ultimo directorio en el

cual abrié o guardé archivos de TrafficViewer Pro:

(] Save Data As... | = |
+ + Computer » ShareDrive (ALINUXSHARE) (P:) » TVP_data v & Search TVP_data yel
Organize v New folder = - [7]
3 Decuments 2 MName ‘ ~ Date modified Type Size “
o) Music ©) 05x_original_reported.tvp 6/28/2013 11:04AM  TVP File 69 KB
= Plctures €0 50W of SR 341 June 2013.vp TVP File 02 KB
& videos (o RRECT TVP File 286 KB
©) 4500_2012-09-05.0vp TVP File 158 KB
+ Homegroup ) 120313-Calibrator-SN11101202.tvp TVP File 20 KB
5 Computer o 130628_05x_as_received_from_usre.tvp TVP File 69 KB
S o 130628 _03x_as_retrieved_from_unit.tvp TVP File 69 KB
ia Gateway (C) ) 130708 05 as_retrieved_from_unit.tvp TVP File 6O KE
£ ShareDrive (ULIN gy g Temperature_TestTbvp TVP File 336KB
= MEMORYCARD (- gy 2 anB.tvp TVP File 2179 KB
l.'].g EZZ?;E!T::;E ) 70TT7ANE _as_volume_only.tvp 13200PM  TVP File 2,120 KB
2 et e ©) 1944379DateProblem.tvp M3 149AM  TVP File 180 KB
©) 13062501 -Pasco_Countyitvp §/25/2013 1131 AM  TVP File 2,069 KB
e ™ 1I0RIENT Dacrn Crombe b A/I7/0M2 11,22 AR TUD Fila 74 KR he

File name: | |

Save as type: | Traffic Viewer Pro Data File (*.twp)

# Hide Folders

Cancel

Save

Escriba el nombre que le quiera dar al archivo. La extension “.tvp” se agregara automaticamente cuando guarde el archivo.

Exportar datos (Export Data).

Este elemento le permite exportar un archivo de datos abierto a un formato aceptado

por la industria general, como *.CSV, *.PDF o una variedad de tipos de archivo *.PRN. Tome en cuenta que el archivo *.CSV
puede ser leido por la mayoria de los programas de hojas de calculo (como Excel) y de base de datos. Para activarlo,

resalte Exportar datos (Export Data) con su mouse y haga clic con el botdén izquierdo.

Esta funcion también esta

disponible como botdn en el panel del Compendio de datos. Si esta haciendo una exportacion de velocidad/clasificacion,

aparecera la siguiente ventana:



Start/Stop Time

Data Summary Export Selection Optiong
Start |06/03/13 [15:40 Volume Export Type: [ C5Y, Standard -
Stop |0B/05/13 [0718 Westbound O

Aode Volume

Start/Stop Time Selection Westbound O
Only data between the start and Classifications
stap times will be exparted Westbound O

o Speeds

" Select specific times Westbound D

Start on [06/03/2013 AlbIn-One 4

fart on z Vehicle List O
and show |3 days Hose Hit List O

Einlnterval: |60 Min =
Cancel

Los valores de esta ventana estan explicados en la seccién de Exportacion.

Imprimir informes (print reports). Este elemento le permite crear informes impresos desde un archivo de datos
abierto. Para activarlo, resalte Imprimir informes (print reports) con su mouse y haga clic con el botdn izquierdo del
mouse. Esta funcién también esta disponible como botdn en el panel del Compendio de datos. Si esta haciendo una
exportacién de velocidad/clasificacion, aparecera la siguiente ventana:

Start/Stop Time

Data Summary Report Selection

Start |0B/03413 |15:40 Volume
Stop |0B/05A13 |07:18 Westbound

Classifications

Start/Stop Time Selection Westbound
Only data between the start and Speeds

Westbound

stap times will be printed.

(o Select by #f of days
" Select specific times

Start on |06/03/2013 -
and show |3 days

Bin Interval: | B0 Min =

[ conie |

Los valores de esta ventana estan explicados abajo en la secciéon de Informes (Reports).

Archivos recientes (recent files). Este elemento del menu le dara una lista de los Ultimos diez archivos que guardo o
abrio.

File | Communications Wiew Online Advanced Help

Open...

sove
Export Data Unit Type: Picat
Print Reports i;’saﬁngogiréte;nﬁ;%ﬁd Location: E
Recent Files 4 PATVP_data\50 W of SR 341 June 2013.tvp B
Advanced » PAIVP_datal1149.twp m

ChUsers\Bil\Downloads\CARE.TVP
E; f:e'e”‘es PA\TVP_data\120313-Calibrator-SN11101200.tvp
i

PATVP_data'P145-1106765.tvp
ChUsers\Bill\Downloads\1149.tvp
C\Users\Bill\Downloads\2.tvp

| Auto-Detect | Cor]

Puede ser una forma rapida de volver a abrir un archivo que abri6 recientemente.



Avanzado (advanced). Este elemento del menu le permite guardar la informacion actual en un formato que puedan leer
las versiones previas de TrafficViewer Pro. Desde la versidon 1.4.xx, los datos de los archivos de datos sin procesar se
guardan en un formato mas reciente y las versiones previas de TrafficViewer Pro no pueden procesarlos correctamente.
File | Communications View Online Advanced Help
Open...
Save
Export Data
Print Reports

Recent Files 3

Advanced 3 Save data in v1.3.3x format

Preferences
Exit

Si hace clic en este menu vera la siguiente ventana:

Current hose layout will not be saved “
Saving in the old 1.3..x data file format will save your current data in a format that
can be opened up in the old 1.3.3.x versions of TrafficViewer Pro.

The currently selected hose layout will not be saved, so you will need to redo your
layout when you open the file in the old software.

Si hace clic en OK, vera un cuadro de didlogo para guardar como el siguiente:
(] Save as old v1.3.xx data file | = |

+ » Computer » ShareDrive (\\LINUXSHARE) (P:) » TVP_data

AN ] Search TVP_data 2
Organize v MNew folder = - @
= Documents *  MName Date medified Type Size -
@ Music

° 05x_original_reported.tvp

Q) 50W of SR 341 June 2013.6vp

[+ RRELES

) 4500_2012-09-05.vp

) 120313-Calibrator-5N11101209.tvp
o 130628_05x_as_received_from_usre.tvp
o 130628_05x_as_retrieved_from_unit.tvp
o 130708_035x_as_retrieved_from_unit.tvp
° 130709-Temperature_Testl.tvp

Q 707774NB tvp

o TO7774NB_as_volume_only.tvp

) 1944379DataProblem.tvp

) 13062501-Pasco_County.tvp

P 120RI502.Dacrn Coinnhe hin

k=] Pictures
B videos

*d Homegroup

18 Computer
i Gateway (C:)
e ShareDrive (\WLIK
5 MEMORYCARD (
2% Google Drive [\
F Linda (linda-pc)
' Michelle (Michel

File name: |

Save as type: | Old Traffic Viewer Pro Data File (*.tvp)

Hidle Folders Cancel

»

Escriba el nombre del archivo para guardar la informacion, y haga clic en Guardar (save). Finalmente, aparecera una
ventana mas pequefia como sigue:

Done H

Data saved in old format.

Simplemente haga clic en OK para terminar.



Preferencias. Este menu abre una ventana de Preferencias que le permite ver y cambiar varias preferencias
(configuracidn, o settings) de TrafficViewerPro. Para activarlo, resalte y haga clic en la funcion Preferencias del menu.
Este elemento del mend también esta disponible como botén de accidon en la parte inferior derecha de la vista de escritorio
principal de TrafficViewer Pro.

General |Processing Defaults | Speed Bins |Reports & Exports |Sec:|..|rit‘,|I |Qualit}¢I Meters |

Organization Name |

Data Directory |C:'l.Users'l,BiII'n,Documents'n,TrafﬁcView Browse

Export Directory |C:'lJ.Isers'l,BiII'lDocuments'l,TrafﬁcView Browse

Automatic Updates
(Reequires an internet connection)

' Check for updates at program start
' Download and install updates automatically

Download and Install Updates

Cancel Save

En la seccidén de Preferencias vera descripciones detalladas de las pestanas y la configuracion.

Salir (exit). Si hace clic en este elemento del menu cerrara el programa TrafficViewer Pro. Este elemento del menu
también esta disponible como botén de accién en la parte inferior derecha de la vista de escritorio de TrafficViewer Pro.



2.1.2 Menu de Comunicaciones

File | Communications | View Online Advanced Help
Auto-Detect/Connect
Connect To...

Disconnect

Configure Unit

Download Data
Clear Unit Data

Show Live

Esta pantalla muestra el menu de comunicaciones cuando no esta conectado un PicoCount. Observe que los elementos que
no corresponden estan en gris.

Deteccion automatica/Conectar. Si hace clic en este elemento del mend, TrafficViewer Pro buscara un PicoCount en
todos los puertos serie que Windows® considera activos. Este elemento de menu esta disponible como botdn de accidén en la
ventana de Comunicaciones. Vea la seccion de Comunicaciones, abajo, para mas detalles.

Conectarse a (connect to)... Si hace clic en este elemento del menu vera una lista de los puertos serie Windows®
disponibles. Resalte y haga clic en el puerto serie al cual estad conectado el contador. Este elemento de menu esta disponible
como botén de accidon en la ventana de Comunicaciones. Vea la seccién de Comunicaciones, abajo, para mas detalles.

File | Communications View Online Advanced He

Auto-Detect/Connect _

COM36

Desconectar. Hacer clic en esta funcion desconectara una unidad. Se puede lograr lo mismo simplemente desconectando
el contador. Este elemento de menu esta disponible como botdn de accidn en la ventana de Comunicaciones. Vea la seccion
de Comunicaciones, abajo, para mas detalles.

Configurar dispositivo. Si hace clic en esta funcidn aparecerad una ventana que le permite asignar la identificacién de la

unidad y habilitar o deshabilitar la contrasefia. También estd disponible como botdn de accién en la parte inferior izquierda
de la ventana de TrafficViewer Pro.

=

UnitID: |

IUnit passwords are currently: Disabled

Leave passwords disabled ﬂ

Typically passwords are left disabled. If you
choose to enable them anly software that has
the password saved (or somebody that knows
the password) will be able to download data




Descargar datos (download data). Cuando haga clic en este elemento del menl comenzara la descarga de datos de un
contador conectado. También esta disponible como botdn de accidon en la parte inferior izquierda de la ventana de
TrafficViewer Pro. Vea la seccion COmo descargar datos, abajo, para mas detalles.

Borrar datos de la unidad (clear unit data). Hacer clic en este elemento del menu le permitird borrar los datos del
PicoCount. También esta disponible como botén de accién en la parte inferior izquierda de la ventana de TrafficViewer Pro.

Mostrar en vivo (show live). Cuando haga clic en esta funcidén aparecera una ventana que muestra los impactos de los
ejes instantdneamente. También esta disponible como botdn de accidn en la parte inferior izquierda de la ventana de
TrafficViewer Pro.

Avanzado (advanced). Cuando haga clic en esta funcién aparecera la funcién cédigo de activacion (activation code).
Esto se puede usar para establecer o restablecer contrasefias, para extender los dias de actividad de las unidades de
muestra, o para convertir las unidades de muestra en unidades completamente activas.
Communications | View Online Advanced Help
Auto-Detect/Connect
Connect Ta...

Disconnect

Configure Unit
Download Data
Clear Unit Data

Show Live

Advanced 3 Activation Code

Cuando haga clic en cédigo de activacion vera el siguiente didlogo:

=

This is an advanced feature that is only useful for rental (or imedimited)
units and for units with passwords.

Request Codes are time-sensitive and are unit-specific. Do not dick on I
"Generate Request Code” for a unit if you have already asked for an
Activation Code as it will invalidate the Activation Code and you wil

need to request another one, Contact your distrubitor and give them

the Request Code to get an Activation Code.

Esta funcion se presenta en mas detalle en la seccidon de Activacion de la unidad (Unit Activation).



2.1.3 Menu de Vistas (view)

File  Communications advanced Help

Log File
Advanced

Cascadef/Minimize Panels
Move Off-Screen Panels

Archivo de registros (log file). Cuando haga clic en esta funcion del menl aparecerd un registro desplazable de todas
las tareas que el programa TrafficViewer Pro ha ejecutado.

08182006 16:09:01] Connection established on COM44 using RRv2 protacal. -~
08] 1812008 16:09:01] Model: [PicoCount 25007 Yersion: [¥2,04] SiM: [110: []

08/16/2008 16:09:01] Demo? [No] RTC? [Ves - 08/18/2008 16:08] Start time? [Yes - 08/08{2008 14:08]
03{16/2008 16:09:01] Memory: [256ME MAND (289 Bytes used) Block: 0 Page: 0 Buffer: 59]
08/18/2008 16:10:22] Command: Write ID successful,

08/18/2008 16:10:22] Model: [PicoCount 2500] Yersion: [¥2.04] S5fM: []1D: [Dema #9]

03/18J2008 16:10:22] Demo? [No] RTC? [Yes - 08/18/2008 16:10] Start tme? [Ves - 03/08/2005 14:08]
08/18)2008 16:10:22] Memory: [256MB MAMND (289 Bytes used) Block: 0 Page: 0 Buffer: 289]

08/ 18/2008 16:11:06] Command: Reset unit successful,

08/18/2008 16:11:06] Model: [PicoCount 2500] Yersion: [¥2,04] SiM: []10: [Dema #9]

08/16/2008 16:11:06] Demo? [No] RTC? [Ves - 08/15/2008 16:11] Stark Hme? [Yes - 08/18/2008 16:11]
08] 1812008 16:11:06] Memory: [256ME MAND (0 Bytes used) Block: 0 Page: 0 Buffer: 0]

08/18/2008 16:52:01] Connection established on COM44 using RRv2 protocal.

08/18/2008 16:52:01] Model: [PicoCount 25007 Yersion: [¥2,04] 5/N: [110: [Dema #6]

08/18j2008 16:52:01] Demo? [MNo] RTC? [Yes - 08/18/2008 16:52] Start Hme? [Ves - 08/18/2008 08:43]
03/18/2008 16:52:01] Memory: [256ME MAMD (6.3KE used) Block: O Page: 3 Buffer: 351]

08]18/2008 16:52:36] Command: Download data successful,

08/18/2008 16:58:16] Connection established on COM44 using RRv2 protocal.

08]18J2008 16:58:16] Model: [PicoCount 25007 Yersion: [¥2,04] SiM: [110: [Dema #6]

08/18j2008 16:58:16] Demo? [No] RTC? [Yes - 08/18/2008 16:58] Start Hme? [Ves - 08/18/2008 08:43]
03(16/2008 16:55: 16] Memory: [256ME MAMD (6.3KE used) Block: 0 Page: 3 Buffer: 351]

08]18J2008 16:58:54] Command: Download data successful,

08j18/2008 17:05:54] Connection established on COM44 using RRv2 protocal.

08] 1812008 17:05:54] Model: [PicoCount 25007 Yersion: [¥2,04] S5iM: [110: [Dema #38]

08/18/2008 17:05:54] Demo? [No] RTC? [Ves - 08/18/2008 17:05] Start time? [Yes - 08/18/2008 08:47]
08/18/2008 17:05:541 Memory: [256ME NAND (9.2KE used) Block: O Page: 4 Buffer: 12261 b

Clear Log

4

Esta ventana es Util para definir la naturaleza del problema. Generalmente sélo se usa para resolver problemas. En
Estructura de Archivo de registros (Log File Structure) encontrara una descripcién mas detallada del contenido del
registro.

Avanzado (advanced). Cuando haga clic en esta funcidon del menu se activara la ventana Detalles adicionales
(Additional Details). En la seccion Panel de Vista Avanzado (Advanced View Panel), hallard descripciones detalladas
de esta funcion.

Paneles en cascada/minimizados (Cascade/Minimize Panels). Hacer clic en esta funcién del menu reducira todos
los paneles abiertos de TrafficViewer Pro a su tamafio minimo y los pondré en una fila. Esto generalmente se usa cuando
la ventana se estd saturando con paneles abiertos, pero todavia los quiere abiertos.

Mover los paneles que estan fuera de pantalla (Move Off-Screen Panels). Hacer clic en esta funcion del menu le
permitird mover paneles abiertos que no se ven en la ventana de TrafficViewer Pro a un lugar visible. Generalmente esto
solo es necesario si se cambid el tamafio de la ventana TrafficViewer Pro con paneles abiertos.



2.1.4 Menu en linea (Online).

Este menu esta activo soélo cuando el software estd conectado a la red de internet.

File Communications View | Online Advanced Help

Buscar actualizaciones (Check for Updates). Cuando haga clic en esta funcion se conectara a la red de internet para
confirmar si su TrafficViewer Pro es la version mas actualizada. Si no tiene la Ultima versidn le preguntara si desea
actualizar el programa. Esto solo funcionara cuando esté conectado a la internet.

Descargar o compartir esquemas (Download or Share Schemes). Haga clic en este elemento si desea recibir o
compartir un esquema de clasificacion con otro usuario. (Si estd en gris, esta funcién no esta implementada todavia.)

Informar un problema/Pedir ayuda (Report Problem/Request Help). Haga clic en esta funcién del menu si desea
informar un problema o pedir asistencia en linea. (Si esta en gris, esta funcién no esta implementada todavia.)

Enviar archivo de datos (Send Data File). Haga clic en esta funcién del menu si desea enviar el archivo de datos abierto

en el momento a VehicleCounts.com. Esto generalmente se usa para resolver problemas. (Si esta en gris, esta funcion no
estad implementada todavia.)

2.1.5 Men( avanzado

File Communications Wiew BEREERE=EN Help

_ Edit Classification Rules/Schemes I

Editar reglas/esquemas de clasificacion. Si hace clic en esta funcion entrard a una ventana que le permitira editar y
administrar los esquemas de clasificacion que TrafficViewer Pro usa para procesar los datos. Vea la seccion de Reglas y
esquemas de clasificacién, abajo, para mas detalles.




2.1.6 Menu de Ayuda

Wiew Advanced NaEld

File Communications

About TrafficYiewer Pro
Wiew Change Liog
Trafficviewer Pro Website
Online Docurnentation

Acerca de TrafficViewer Pro. Si hace clic en este elemento del menu vera una ventana informativa con los detalles del
programa, el nimero de versidn, avisos de derechos de autor, etc.

About TrafficViewer Pro H

Copyright 2008-2013 VehideCounts.com.
VehideCounts.com is a wholly owned subsidiz

Ver registro de cambios (View Change Log). Si hace clic en esta funcién del menu vera una lista de todas las versiones
publicadas del programa TrafficViewer Pro.

Sitio web de TrafficViewer Pro. Si hace clic en esta funcion del menu se conectara al sitio web de TrafficViewer Pro
usando su navegador, siempre y cuando esté conectado a la red de internet cuando haga clic en esta funcion.

Documentacion en linea. Cuando haga clic en esta funcion del menud su navegador abrird una pagina con esta
documentacién.

Contacte a VehicleCounts.com. Cuando haga clic en esta funcién del menu aparecera un formulario para solicitar ayuda
que se enviara automaticamente a VehicleCounts.com si esta conectado a la internet. (Si esta en gris, esta funcion no esta
implementada todavia.)

Contacte a su distribuidor. Cuando haga clic en esta funciéon del menu aparecera un formulario para solicitar ayuda, que
se le enviara automaticamente al distribuidor que usted seleccione si estd conectado a la internet. (Si esta en gris, esta
funcion no esta implementada todavia.)



2.2 Botones de accion de la ventana de TrafficViewer Pro.

Hay botones de accidn en la parte inferior de la ventana de TrafficViewer Pro. Si un botdn esta en gris, esa funcion no
esta disponible. La mayoria de los botones de accién también estan disponibles por medio de los menus que hemos
presentado.

[ 4+ Download y [ @ Configure Unit1 £ Open File

['_'l ResetUnt | [ B Show Live ] [i Preferences | [){ Exit

Descargar (Download). Hacer clic en este boton comenzara la descarga de datos de un contador conectado. Vea la
seccion COmo descargar datos, abajo, para mas detalles.

Borrar datos de la unidad (clear unit data). Hacer clic en este botdn enviara una orden para borrar los datos de un
contador conectado. Sin embargo, antes de hacerlo se le preguntara si desea guardar los datos que no hayan sido
guardados.

Erase unit data?

If vou reset the unit all data in the unit will be erased and cannot be retrieved!
Flease be sure vou have downloaded the data from vour unit before wou reset,

Are you sure vou would like ko reset the unit now?

Hacer clic en “Yes” (Si) borrara la informacién de la unidad y sincronizara el reloj en tiempo real de la unidad con el reloj en
tiempo real de su computadora.

Configurar dispositivo. Hacer clic en este boton abrirad la siguiente ventana de configuracidn del dispositivo.

Device Config

Uit 1D |Dema #6

Zancel | Save

En este momento el usuario sélo podra configurar la identificacion de la unidad (Unit ID). Ademas de estar visible en las
ventanas de estado, la identificacidén de la unidad aparecera en todos los informes en el encabezamiento del archivo
exportado.

Mostrar en vivo (show live). Hacer clic en este botdn activa una ventana para ver los datos en vivo.

Live Data Vie
A Hits B Hitsz C Hits D Hits
0 ] 0 0

Al entrar a esta ventana, los contadores empezaran en cero. Cada vez que una manguera A, B, C o D reciba un impacto, el
contador que corresponda cambiard. Esto puede ser util en el campo para verificar las conexiones de las mangueras si tiene
una computadora portatil o un PDA para monitorear la conexion.

Abrir archivo (open file). Hacer clic en esta funcion abrird una ventana para abrir archivos. Este botdn se usa para abrir
un archivo de datos existente. Por ejemplo, puede decidir descargar y guardar una serie de estudios y generar el informe

en otro momento, y asi podra volver a usar los contadores en el campo lo antes posible.

Preferencias (Preferences). Hacer clic en este botdn abrira la ventana de preferencias. Vea la seccidén de
preferencias, abajo, para mas detalles.

Salir (exit). Si hace clic en este elemento del menu cerrara el programa TrafficViewer Pro.



2.3 Barra de estado de TrafficViewer Pro.

En la parte inferior de la ventana de TrafficViewer Pro hay una barra de estado que muestra el estado actual de la
comunicacion.

ICOM35 Opened Device Info Read Successfully TrafficViewer Pro is up-to-date.

El primer campo muestra el estado del puerto COM (abierto o cerrado). El segundo campo muestra el estado de la conexién
PicoCount. Vea la seccién de Comunicaciones, abajo, para mas detalles.

2.4 Botones de accion del panel de Comunicaciones.

[ CA L

Make sure you have a counter plugged
in to your computer and dick on the
“Auto-Detect” button below, or choose
your com port and dick on "Connect”,

CoM1 -

[.ﬁ.ub:u-Detect] [ Disconnect ]

Estas funciones también estan disponibles en los menus desplegables. Esta ventana se presenta aqui porque siempre esta
presente cuando TrafficViewer Pro estd activo. Todas las otras ventanas secundarias de TrafficViewer Pro van y vienen
de acuerdo con lo que el programa esté haciendo pero la ventana de Comunicaciones siempre permanece en la vista de
escritorio de TrafficViewer Pro, aunque puede minimizarla cuando no la necesite.

Deteccion automatica (Auto-Detect). Al hacer clic en este botdn, TrafficViewer Pro buscara un contador en todas las
ventanas activas con puertos serie. Vea la seccion de Comunicaciones, abajo, para mas detalles.

Conectar (Connect). Al hacer clic en este botdn se conecta con el puerto COM resaltado en la lista desplegable que esta
inmediatamente arriba del botén de desconectar. La lista desplegable mostrara todos los puertos serie de Windows®
disponibles. Vea la seccion de Comunicaciones para mas detalles.



3.0 Comunicaciones

Esta seccion describe las caracteristicas de Comunicaciones de TrafficViewer Pro y sus opciones. TrafficViewer Pro se
comunica con varios contadores usando los puertos serie de PC estandar y los puertos serie virtuales USB. La configuracion
de datos para todas las comunicaciones consta de 1 bit de comienzo, 8 bits de informacidn, 1 bit de detencidn, sin paridad.
La velocidad de comunicacion de datos dependera del producto contador conectado con TrafficViewer Pro. Una vez que
TrafficViewer Pro detecte el tipo de contador conectado, fija la velocidad de flujo de datos que corresponde (velocidad en
baudios). La velocidad normal de nuestros contadores es 115,200 baudios. Sin embargo, durante descargas TrafficViewer
Pro automaticamente aumentara la velocidad en baudios al maximo permitido por el puerto serie instalado.

Al iniciar el programa TrafficViewer Pro vera la siguiente vista de escritorio:
O TrafficViewer Pro v1.4.6.105 - by VehicleCounts.com = =

File Communications Yiew Online Advanced Help

Make sure you have a counter plugged
in to your computer and dick on the
"Auto-Detect” button below, or choose
your com port and dick on "Connect™,

o

[Aubo-DebectJ [ Connect ]

B3 Open File 1

[i Preferences ‘ [x Exit

TrafficViewer Pro is up-to-date.

El panel de Comunicaciones comienza como se ve aqui, esperando que usted actle. Observe que los botones de accién del
panel de Comunicaciones también estan disponibles por medio del menu desplegable estandar de Windows®
“Comunicaciones”.

Una vez que se conecte un contador al cable de descarga, puede comenzar la comunicacion con el contador haciendo clic en
el botdén de su preferencia: “Deteccién automatica” o “Conectar”. Si esta usando un cable de descarga USB, debe estar
enchufado a la computadora antes de iniciar el programa TrafficViewer Pro o no sera detectado. Si conecta el cable a la
PC después de iniciar TrafficViewer Pro, simplemente cierre el programa y vuelva a iniciarlo.



Make sure you have a counter plugged
in to your computer and dick on the
“Auto-Detect” button below, or choose
your com port and dick on "Connect”™,

oM -

[.-'-\uto-Detect] [ Connect ]

La mayoria de los usuarios utilizan el boton “Deteccién automatica”. En este caso, TrafficViewer Pro escaneara todos los
puertos serie Windows® activos y disponibles (no abiertos todavia) enviando érdenes de deteccion a cada puerto serie en
orden hasta detectar un contador reconocido.

0 cations

Make sure you have a counter plugged
in to your computer and dick on the
"Auto-Detect” button below, or choose
your com port and dick on "Connect™,

| Auto-Detect

Algunos usuarios “sabran” el numero de puerto serie al cual estd conectado el contador, y posiblemente prefieran conectarse
directamente resaltando primero el puerto COM de la lista desplegable arriba del boton de conectar, y luego hacer clic en
“Conectar”. En este caso, TrafficViewer Pro enviara las 6rdenes de detectar solo al puerto COM especificado. Este sistema
puede ser Util en sistemas que tienen muchas conexiones con puertos serie, especialmente conexiones Bluetooth, que
tienden a tener tiempos de espera muy largos y pueden demorar mucho la deteccién automatica.

Al usar el boton de deteccién automatica para buscar conexiones cuando no hay nada conectado, en la esquina inferior
izquierda de la vista de escritorio de TrafficViewer Pro vera el estado actual de la conexidn en los campos de estado.
Supongamos que hay dos puertos serie activos, el COM1 y el COM36. Cuando haga clic en el botén de deteccion
automatica, el campo de estado dirda “"COM1 Opened” (COM 1 abierto) seguido en unos segundos por “COM 36 Closed” (COM
36 cerrado) A la derecha de este mensaje el estado de conexion dira “All ports scanned, no device detected” (todos los
puertos escaneados, no se detecta ningun dispositivo).

COM36 Closed All ports scanned, no device detected. TrafficViewer Pro is up-to-date.

Al conectar un contador a COM36 y hacer clic en el boton de deteccion automatica, el estado dira "COM1 abierto”, seguido en
unos segundos por “COM36 abierto” y en unos segundos el mensaje de estado “Device Info Read Successfully” (informacion
del dispositivo leida correctamente).

COM36 Cpened Device Info Read Successfully Trafficviewer Pro is up-to-date,

Después de terminar con el contador y desenchufarlo, la barra de estado en la parte inferior de la ventana dira algo asi
como...

COM3a Opened Device Disconnected Trafficviewer Pro is up-to-date,

Observe que el botdn del panel de comunicaciones que antes se denominaba “Conectar” ahora dice “Desconectar”. Ahora
puede enchufar el cable de descarga a otro PicoCount y se conectard automaticamente sin que tenga que oprimir ningin
boton.



= |

Make sure you have a counter plugged
in to your computer and dlick on the
"Auto-Detect” button below, or choose
your com port and dick on "Connect”.

coM1 -

Aut‘o-Det'ect] [ Disconnect J

Si en lugar de oprimir el boton de autodeteccidn decidié seleccionar el COM36 y hacer clic en el botdn de conexidn, si no hay
un contador enchufado vera que el estado dice "COM36 abierto” y el boton de comunicaciones “Conectar”, ahora dira
“Desconectar”.

Una vez que se logra la deteccidn y conexidén con un dispositivo por cualquier método, al desenchufar el contador el estado
de conexion dird "COM36 abierto” y el mensaje de estado dird “Dispositivo desconectado”. Observe que el botén de
“Conectar” ha cambiado a “Desconectar”.

El puerto de comunicaciones permanecera en el mismo estado hasta que usted cierre TrafficViewer Pro. Si se conecta a
un contador y lo deja conectado mas de cinco minutos sin operacion, TrafficViewer Pro cerrara la conexidn por falta de
uso, cerrando el puerto COM y exhibira el mensaje “Operador ausente - tiempo de espera agotado.” Esto se hace para
extender la duracién de la bateria en los contadores.

Si se conecta un PicoCount 4500 a la PC usando el cable de descarga, cuando usted oprime el botén “Detecciéon automatica”
o “Conexion” como se explica arriba, el panel de Comunicaciones se vera como sigue cuando esté conectado:

O TrafficViewer Pro v1.4.6.105 - by VehicleCounts.com = =

File Communications View Online Advanced Help

PiceCount 4500 e Connection Dates Times
Unit PC
s/n:|12081449 02/11/2013 08/23/2013

1D: 14:46 09:16

Start Date Memory Usage
02/11/2013
Start Time 0 Bytes of 256MB

14:11

Counts.com
[ + Download ] [i Configure Unit‘ & Open File |
[‘.‘l Clear Unit Data ] [ » showlive | [i Preferences | [X Exit

COM4 Opened Device Info Read Successfully TrafficViewer Pro is up-to-date.



Observe que se han activado los cuatro botones de accidn en la parte inferior izquierda de la pantalla de TrafficViewer Pro
al conectar un dispositivo.

Ahora esté listo para descargar informacién o configurar el contador, pero antes veamos el panel de Comunicaciones
“Conectado” en mas detalle.

Commun

PicoCaunt 4300 [ELIE Connection Dates/Times
Unit PC
s/n: 12052402 10/12/2012 10/12{2012
1D: 16:50 16:50

Start Date Memory Uszage
09/20f2012 | 1%,
Start Time 763.5KB of 256MB
11:03

Este panel le muestra informacion util y el estado del contador conectado. Cuando parezca que algo no funciona, el analisis
cuidadoso de esta pantalla puede aclarar el problema.

Comencemos con el campo de arriba a la izquierda. Este campo muestra qué dispositivo estad conectado a TrafficViewer
Pro (en este caso, el PicoCount 4500). El campo contiguo a la derecha muestra la version actual de firmware (software) del
contador. Si hay una versidon mas actualizada, un panel amarillo le ofrecera actualizarlo en el momento (siempre y cuando
tenga la ultima versién de TrafficViewer Pro instalada). Si tiene datos para descargar, hagalo antes de actualizar el
firmware. Esta informacién también se presenta en todos los informes, las exportaciones y los archivos de datos guardados.

El campo que esta debajo del tipo de contador es el nimero de serie de la unidad. Este nimero siempre debe tener la
misma informacion que la serie de caracteres grabada en el panel de atras de la cubierta. Todos los contadores fabricados
por VehicleCounts.com tienen un nimero de serie Unico que se les asigna para mantener un historial de las reparaciones,
garantia y en ocasiones quién es el propietario. El nUmero de serie figura en todos los informes, exportaciones y archivos de
datos guardados.

El campo que esta directamente debajo del nimero de serie es el campo de identificacion de la unidad. Aqui el usuario indica
su propia identificacion del contador. Se puede cambiar haciendo clic en el botén de accidn “Configurar dispositivo” en la
parte inferior de la vista de escritorio de TrafficViewer Pro. Esta informacion se presenta en todos los informes, las
exportaciones y los archivos de datos guardados.

A la derecha de estos dos campos hay cuatro campos que tienen la fecha y la hora actual del contador conectado y la fecha
y hora actual de su PC en el momento de la conexién. Estas fechas y horas siempre deben ser casi idénticas. Las diferencias
se deben al desfase de tiempo del contador (generalmente no es mas que unos segundos), usar un PC para descargar la
informacién diferente al que se usd para restablecer el contador (generalmente pocos segundos o minutos). También puede
deberse al movimiento del contador entre husos horarios o0 cambios en los horarios de verano (generalmente cambios de
hora).

Los dos campos de la parte inferior izquierda del panel muestran la fecha y hora de comienzo del dispositivo. Esto indica la
Gltima vez que se borré la informacion del dispositivo. Generalmente es algin momento antes de cuando se hizo el Ultimo
estudio. Ocasionalmente no se habra borrado la informacion, y cuando el resumen brinda resultados inesperados se debe a
que el dispositivo tiene la informacion de dos o mas estudios. Esto se puede resolver en el momento del informe o de la
exportacién, pero puede ser complicado.

El Gltimo campo de la parte inferior derecha del panel muestra cuanta memoria se ha usado desde la uUltima vez que se
borré la informacidn del dispositivo. La mayoria de los estudios seran de unas decenas de kilobytes a unos cuantos
megabytes, lo cual es una pequefia fraccion de la capacidad total de memoria del dispositivo.



4.0 Preferencias

Esta es una seccidn “avanzada” de la configuracion, y describe la configuracidn de las Preferencias para TrafficViewer Pro.
El Panel de Preferencias le permite configurar los valores y parametros que se aplicaran a los datos descargados, los
informes o las actualizaciones del software. Si no entiende los valores de esta seccidon o no reconoce la importancia de estos
valores es mejor que no cambie nada. La configuracién predeterminada de fabrica de las preferencias funcionara en casi
todos los casos.

Si hace clic en el botdn de accion Preferencias o lo selecciona en el mend de Archivos, vera el siguiente panel:

[Preferences
General |Processing Defaults |5|:|eed Bins |Reports & Exports |Sec:|“|ri'q'I |Qualit5-I Meters |

Organization Name |
Data Directory |C: Wsers'Bil\DocumentstTrafficView  Browse
Export Directory |C: \Weers\Bil'\DocumentsYTrafficView | Browse

Automatic Updates
(Reguires an internet connection)

' Check for updates at program start
¥ Download and install updates automatically

Download and Install Updates

Cancel Save

Como indican las pestainas, hay seis categorias de preferencias, cada una con sus campos de usuario y casillas de
verificacion.

4.1 Generales (General)

Al ingresar al panel de preferencias, esta es la primera pestafa. Cubre algunas configuraciones generales de TrafficViewer
Pro.

Nombre de la organizacién (Organization name). En este campo puede escribir el nombre de su compafiia u
organizacion para que se vea en todos los informes, exportaciones y archivos guardados.

Directorio de datos (Data directory). Puede escribir o buscar la carpeta en la cual quiere que se guarden todos los
datos que se almacenen. Tenga en cuenta que en el momento de guardar la informacion descargada puede cambiar la
carpeta en la cual desea guardar la informacién, y toda la informacion que guarde a partir de ese momento ira a la carpeta
nueva a menos que la vuelva a cambiar. Sin embargo, al cerrar y volver a abrir TrafficViewer Pro el directorio
especificado en Preferencias volvera a ser la carpeta preestablecida para guardar la informacion.

Directorio de exportacion (Export directory). Puede escribir o buscar la carpeta preestablecida para todos los datos
que se exporten. Tenga en cuenta que en el momento de guardar la informacion exportada puede cambiar la carpeta en la
cual desea guardar la informacidn, y toda la informacion que exporte a partir de ese momento ird a la carpeta nueva a
menos que la vuelva a cambiar. Sin embargo, al cerrar y volver a abrir TrafficViewer Pro el directorio especificado en
Preferencias volvera a ser la carpeta preestablecida para la exportacion.

Actualizaciones automaticas (Automatic updates). Esta caja tiene un par de casillas de verificacion y un botén de
comando. Funcionan sélo si su computadora esta conectada a la internet. Estas casillas de verificacion le permiten especificar
si desea que TrafficViewer Pro busque actualizaciones cada vez que abra el programa. También puede descargar e

instalar actualizaciones automaticamente si las detecta. Ademas hay un botén de comando que buscard, descargara e
instalara actualizaciones inmediatamente.



4.2 Configuraciones pre-establecidas de proceso

3
-||General | Processing Defaults |Speed Bins |Reports & Exporis |Sec|.|rityI |Qualit§-I Meters |

' Use old-style hose setup screen for 2-channel counters

~ Layout Defaults ~ Axle Correction Factor Defaults

Measure |English - Average # of axles/vehide for each day of the week.
This is only used for non-classification setups.

Default Hose Spadng |36 inches
Sun |2 Thu |2

Default Dwell Time {55  ms
Mon |2 Fri |2
Classification Scheme |FHWA -
Tue |2 Sat |2

wed [2

~ Dwell Calculation Settings

These are only used if you dick on "Calculate
Dwell” on the roadway layout screen,

Minimum Spacding |48 inches
Cancel Save

En esta pestafa encontrard una serie de campos para determinar como interpretar la informaciéon con marca de tiempo.
Observe que estos valores de ninguna manera afectan la informacién de marca de tiempo que se descarga y se guarda, sino
solo la interpretacién de los datos para las vistas, los informes y las exportaciones. Cada uno de estos campos puede ser
modificado individualmente durante la descarga.

Medida (Measure). Puede seleccionar entre el sistema métrico y el sistema de medidas inglés. Este campo determinara
como se muestran, informan y exportan los datos procesados. Si se especifica “inglés” las velocidades se daran en millas
por hora (MPH), las distancias se medirdn en pulgadas, y las fechas estaran en el formato mm-dd-aaaa. Si se especifica
“métrico” las velocidades se daran en kilémetros por hora, las distancias se mediran en centimetros, y las fechas estaran en
el formato dd-mm-aaaa.

Espacio preestablecido entre mangueras (Default hose spacing). Aqui puede preestablecer la distancia entre
mangueras para todas las descargas. Al descargar los datos, puede cambiar esta configuracion todas las veces que sea
necesario. La mayoria de las agencias usan espacios estandarizados para todos sus contadores y generalmente se usa esa
configuracion. Es necesario espaciar las mangueras para calcular de manera correcta las velocidades y las clases de
vehiculos. Si sélo esta estudiando el volumen de trafico, no es necesario establecer un valor especifico.

Tiempo de demora (Default dwell time). Puede indicar el tiempo de demora minimo para cada impacto en las
mangueras. Este concepto también se conoce como “pausa del sensor”, tiempo inactivo del sensor” y “tiempo de
recuperacion” pero todos significan lo mismo. Basicamente, cuando una manguera recibe un impacto, el sensor queda
desactivado durante un periodo especifico antes de poder detectar otro impacto. Esto se explica en detalle mas adelante.
En contadores previos, este tiempo de demora se establecia en el hardware pero en los contadores modernos los tiempos de
demora establecidos en hardware son lo mas cortos posible (hasta 10 ms) y se usa el software para representar tiempos de
demora mas largos. Elegir los tiempos de demora adecuados dependera de como hace la mayoria de sus estudios.

Esquema de clasificacion (Classification Scheme). En este campo puede indicar el esquema de clasificacién que desea
aplicar a los datos procesados. Los esquemas disponibles estan en un menu desplegable. Puede elegir entre FHWA,
AustRoads, Sueco y otros esquemas personalizados que usted desarrolle. Si sdlo esta contando volumen, este campo no es
pertinente.

Factores de correccion de eje preestablecidos (Axle correction factor). Esta caja tiene un campo para cada dia de

la semana. Estos factores se aplican a datos exclusivamente de volumen. Generalmente la mayoria de los datos
recolectados provienen de automdviles, SUV y camionetas, que son vehiculos de dos ejes. Cuando el volumen de vehiculos
de mas de dos ejes es alto con respecto al volumen de vehiculos de dos ejes, puede aumentar el nimero de vehiculos
contados vy los factores constituyen una forma de compensarlos. En base a datos histéricos o datos obtenidos manualmente,
si sabe que el nimero que se obtiene multiplicando el total de los vehiculos por dos es sélo el 95.0% de los ejes porque hay
una gran cantidad de vehiculos de mas de dos ejes, puede obtener datos mas exactos usando un factor de correccion de
2.105 ejes/vehiculo al procesar los datos. Usar distintos factores para los distintos dias de la semana le permite adaptarse al



hecho de que los vehiculos de mas de dos ejes generalmente circulan en dias habiles.

Configuracion de la demora (Dwell calculation setting). Al descargar los datos de un contador, aparece una pantalla
de “configuracidn de datos”. Una alternativa es permitir que TrafficViewer Pro calcule el tiempo de demora 6ptimo para los
datos. Lo calcula usando la velocidad oficial y la distancia minima entre los ejes que usted desea resolver. Esta seccién le
permite indicar la distancia minima entre ejes que desea detectar. Normalmente se usa la distancia minima entre ejes de
camiones de mas de dos ejes.



4.3 Rangos de velocidad.

Preferences

|General |Pmcessing Defaults |Speed Bins |Rep0rts & Exports |Security |Qua|ity Meters |

Nurnber of Speed Bins: |15 MPH and KPH each have a different set of speed bins (to avoid
Speed Bins For: |MPH ~ | bins. Speed bins must be in order and cannot be duplicated.

rounding issues). The "Mumber of Speed Bins™ affects both sets of

Min__ |Max | Custom? | Bin Title | A
1 |5 14 [1 |5-14mpH
2 |15 19 | 15-19 MPH
3 |20 24 [0 20-2a4mpH
4 |25 2 [1 |25-29MPH
5 |30 34 [0 30-3aMPH
6 |35 39 [0 35-33MPH
7 |40 44 [1 | 40-4aMPH
& |45 43 [1 45-49MPH
9 |50 54 [ so-54MPH
10 |55 59 [1 |s5-53MPH
11 1a0 a4 1 an-A4 MPH 7

Reset to Defaults

Cancel Save

En esta pestafa puede establecer los rangos de velocidad en los cuales desee que se coloquen los datos de velocidad
procesados. La configuracion preestablecida es de 15 rangos, con las velocidades indicadas arriba como MPH (también hay
una configuracién preestablecida para km/h). Si desea clasificar las velocidades en mas o menos rangos, simplemente
cambie la configuracion de cantidad de rangos de velocidad. La clasificacion preestablecida estd en rangos de 5 MPH (10
km/h) excepto los rangos menores, que son de 10 MPH y 15 km/h respectivamente. Puede cambiarlos usando las casillas de
verificacion de la columna éindividualizar? (Custom?) para cada rango que desea cambiar. Si lo hace, tenga mucho
cuidado de mantener los rangos en orden y que no haya superposicion de rangos. Los rangos estan definidos como xx.000 a
yy.999. En otras palabras, 15 a 19 MPH va de 15.000 a 19.999 MPH.



4.4 Informes y exportacion

j
| |General |Processing Defaults |Speed Bins |Reports & Exports |Set:urityI |QualityI Meters

j| Bin Interval: |50 Min =
Export Type: |Csv, Standard -

— PRM Exports — Timestamp Exports

split each day into a different file Timestamp Format:
Seconds since start date/time j

SYYMMDD>_<###s J Number of Axe Spadngs: |9

Cancel Save

Esta pestafia le permite especificar los valores prefijados para los informes y las exportaciones.

Intervalo de rango (Bin interval). Es el intervalo en minutos para el cual emiten totales de conteo todos los informes y
la mayor parte de las exportaciones. El intervalo mas comun es 60 minutos (1 hora). En el caso del ejemplo anterior,
cuando se genera el informe, se indican los conteos y totales de vehiculos por cada 60 minutos del estudio. Mientras mas
cortos sean los intervalos mas largos seran los informes, mas grandes los archivos de exportacién y considerablemente
mayor el tiempo de computacion. Los tiempos mas cortos generalmente se usan para analisis de trafico, para observar los
efectos de los semaforos, etc. en la circulacidon del transito. Puede especificar totales de los datos en intervalos de 1, 2, 3, 4,
5, 6,10, 15, 20, 30 o 60 minutos.

Tipo de exportacion (Export type). Es el tipo de exportacion predefinido que usaria normalmente para exportar
informacién. TrafficViewer Pro es compatible con varios tipos de exportacion, incluyendo varios tipo PRN (muchos estados
tienen su propia variante del estandar federal). Actualmente es compatible con los siguientes tipos de exportacién: CSV,
estandar; PDF; PRN, estandar (federal); PRN, ConnDOT (Connecticut); PRN, FDOT (Florida); PRN, HDOT (Hawaii); PRN,
INDOT (Indiana); PRN, NYSDOT (Estado de Nueva York); y PRN WSDOT (Wisconsin). Esta lista se amplia constantemente.

Exportaciones de PRN (PRN exports). Esta caja tiene los parametros prefijados para exportaciones PRN. Hay una casilla
de verificacidon para crear un archivo nuevo automaticamente con la informacidn de cada dia en un estudio de mas de un dia.
Puede establecer una convencidén de nombres fija para los archivos, y puede agregarle texto especifico para cada archivo.

Exportaciones con marca de tiempo (Timestamp exports). Esta caja le permite especificar el formato de las marcas

de tiempo. En este momento puede especificar “segundos desde el dia/hora de comienzo”, “dias desde el 30 de diciembre de
1899”, o “fecha/hora legible.” Los formatos de segundos o dias son para programas que usaran los datos para computar. La
fecha/hora legible es para usuarios que inspeccionaran los datos visualmente. Observe que en el momento de exportar
puede cambiar su seleccion a cualquiera de las configuraciones prefijadas para ese tipo de exportacion.



4.5 Seguridad.

Preferences
| General |Processing Defaults | Speed Bins |Reports & Exports | security | Quality Meters

-~ Default Unit Password
Units may have passwords setin them to
help prevent an unauthorized person from
gaining access to the data. Ifaunithas a
p d set, the p d entered here
will be tried first, if it fails you will be
prompted to enter the password when
you attempt to access the unit's data.

[ ] o nowacem

Cancel Save

Los contadores PicoCount tienen seguridad con contrasefia incorporada, pero que sale de la fabrica sin activarse. Si se
conecta un PicoCount con su contrasefa activada, esta clave predeterminada se prueba en la unidad; si falla, la unidad le
pedira al usuario su contrasefa. Esto es lo mas practico para uso diario en una computadora conocida y “controlada” para
que el operador no tenga que dar contrasefias para todos y cada uno de los contadores a los cuales se conecta.

4.6 Indicadores de calidad.

[ ——
|Genera| |Proceng Defaults |Speed Bins | Reports & Exparts |Sec|.|ritv |Quality Meters

Quality Meter: [Data Quality | ¥ show this meter

% | Meter Text Back |Font When the quality percent for this
p = = L | meter is the value entered in the %

column or higher (without reaching

s EEE the next) that color and text wil be
95 | Poor - displayed.

97 Fair ]

« B If you don't want to use all 6

possible tests you can make some
oo Eweslent 0 N b

Reset to Defaults

Cancel Save

El software TrafficViewer Pro muestra tres indicadores de calidad en la pantalla de Resumen de datos. Este panel le
permite configurar los porcentajes de prueba y el color del indicador. También puede decidir no mostrar el (los)
indicador(es). El campo de Indicador de Calidad es una lista desplegable de los tres indicadores: Calidad de los datos,
Calidad de la clasificacién, y Calidad del canal. Estos indicadores se explican en una seccién posterior en este manual.



5.0 Descarga de datos

En esta seccidn tratamos las acciones y opciones para descargar los datos del contador. Una vez que se establece la
comunicacién con un contador, puede descargar los datos haciendo clic en el botén Descargar (Download), de la parte
inferior izquierda de la vista de escritorio de TrafficViewer Pro, la cual debe estar activa. Otra posibilidad es que elija la
funcion Descargar datos (Download data) del menu desplegable Comunicaciones.

Una vez que haga clic en Descargar vera una barra de progreso. En el caso de archivos pequefios, posiblemente vea sdlo el
panel Descarga completa (Download complete).

Download Complete

Progreszs:

Download Complete,

Vera un panel Configuracion de datos en cuanto la descarga haya terminado.

Location |

Comments |

| Posted Speed MPH  (optional — displayed on speed reports and used by "Calculate Dwell™)

Lane & Hoze Layout

The lane names on
the right may be a
direction on the list or
any other name you
want to use, just

type itin.

Change Layout

To change the lane
or hose layout dick
"Change Layout™,
Tao change the
channel connected
to & hose dick on
the channel letter
on the image to the
right.

Measure |English Dwell Tme |55,z Calculate Dwell

Classification Scheme |FHWA ) j

Hose Spacing |36 inches
[~ Spacng Unknown or Axle Hits Only

[ Cancel ] [Conﬁnue]

Ahora tiene la opcidn de ingresar datos en los campos Ubicacion (Location), Comentarios (Comments), y Velocidad
Maxima (Posted speed). Estos campos, si se completan, se guardaran con el archivo de datos no procesados y estaran
impresos en el encabezamiento de los informes y las exportaciones.

Los campos Medida (Measure), Esquema de clasificacion (Classification Scheme), Espacio entre mangueras
(Hose spacing) y Tiempo de demora (Dwell time), tendran los valores especificados en el panel de Preferencias que
describimos anteriormente, en la configuracidn inicial. Si cambia alguno de estos valores sin cerrar Traffic Viewer Pro,
usara los nuevos valores para todas las descargas siguientes. Tenga en mente que la configuracion de las Preferencias es
la que normalmente espera, pero es posible que haya algunos conteos para los cuales tenga que modificar estos campos.

La casilla de verificacion Espacio desconocido (Spacing unknown) o S6lo Impactos de ejes (Axle hits only)
normalmente se marca sélo para conteos de volumen. Al marcar esta casilla, TrafficViewer Pro no intenta calcular las
velocidades ni las clasificaciones de los vehiculos. A veces es util cuando una manguera se desconecta accidentalmente
durante un estudio de velocidad y/o clasificaciéon. Esto al menos le permitird obtener informes de volumen a partir de los
datos. Observe que cuando hace clic en esta casilla aparece el boton Modificar ejes/vehiculo (Edit axles/vehicle) a la
derecha.



332 Suzsineg |36 Nz Edit axles/vehicle |

|+ Spacing Unknown or &xle Hiks Only

Hosze Setup Toggle &8 hose I Lane Direction/Mame

Hacer clic en el boton Modificar ejes/vehiculo le permite ingresar los “ejes por vehiculo” (nominalmente 2.0) para cada
dia de la semana. Si conoce la “composicion” estadistica de los tipos de vehiculo de su zona y desea que los conteos
reflejen el nimero de vehiculos con mas exactitud, puede aplicar el factor Ejes/vehiculo a los datos. Por ejemplo, si sabe
que la cantidad real de vehiculos multiplicada por dos es solo el 95% del total de los ejes porque hay una gran cantidad de
vehiculos con mas de dos ejes, el conteo serd mas exacto si usa el factor 2.105 ejes/vehiculo al procesar los datos.

Axle Correction Factors
(average # of axlesfvehide for each day of the week)
sun |2 Tue |2 Thu |2 sat |2

MmIZ W-Edlz Fri|2 << Back |

En la seccion Distribucion de carriles y mangueras (Lane and hose layout) de este panel, si no se ve la distribucion de
mangueras que uso6 (dos mangueras a lo ancho de un carril, en este ejemplo), haga clic en Cambiar disefio (Change
layout).

Road Layout & Hose Setup

Layout Description

4 hoses (equal length)
2 lanes with median

Classification, Speed, and Yolume
Data

Classification type setups wil
allow you to get vehide
dassifications, speeds, and
volume data based on actual
vehides.

You will need to use equal length
hoses and the spacing will nead
to be accurately measured
between them,

NOTE: The number of lanes
shown are the number of lanes
that can have unigue counts
based on the hose configuration
used. The actual roadway can
have more lanes but they will be
totaled in one of the anes”

i Select Layout

Como este era un contador PC4500 de cuatro canales, vera todas las posibilidades de distribucion de las mangueras. Si
hubiera sido un contador PC2500 de dos canales, la misma pantalla se veria asi:



Road Layout & Hose Setup

Layout Description

2 hoses (equal length}
1 lane

Classification, Speed, and Volume
Data

Classification type setups wil
allow you to get vehide
dassifications, speeds, and
volume data based on actual
vehides.

You will need to use equal length
hoses and the spacing will need
to be accurately measured
between them.

MOTE: The number of lanes
shown are the number of lanes
that can have unique counts
based on the hose configuration
used. The actual roadway can
have more lanes but they will be
totaled in one of the anes™,

! Select Layout

Marque la distribucion que mejor represente la conexién del contador y haga clic en Seleccionar distribucion (Select
layout).

Lane & Hoze Layout

The lane names an
the right may be a
direction on the list ar
any other name you
want to use, just

typeitin.

Change Layout |

To change the lane
ar hose layout dick
"Change Layout”,
To change the
channel connected
to a hose dick on
the channel letter
on the image to the
right.

En este ejemplo elegimos las dos mangueras a lo ancho de un solo carril, la configuracion mas comun para estudios de
velocidad y clasificacion en un carril. En la grafica, puede establecer los valores de tres campos. Primero, seleccionar la
direccién de trafico del menu desplegable. Luego, especificar en qué direccidn se mueven en ese carril, seleccionando la
flecha correspondiente y, finalmente, especificar qué manguera recibe el primer impacto. En esta distribucion elegimos Norte
para la direccidon de transito del carril, trafico que se mueve de izquierda a derecha, y la manguera A recibe el primer
impacto. Si la manguera B es la que recibe el primer impacto, entonces ponga su cursor en las mangueras de la grafica y
haga clic para cambiar las mangueras A y B, y hacer que la manguera B sea la primera que reciba el impacto.

Una vez que el panel represente los datos del estudio correctamente, puede hacer clic en Continuar. Si no estad seguro cual
es la configuracion correcta, puede continuar de todas maneras y volver a esta pantalla desde el panel de Compendio de
datos (Data overview), incluso después de guardar los datos.

iAtencion! Si instalé TrafficViewer Pro para reemplazar la version 1.3.x.X 0 una version anterior, mostrara la version
previa de Configuracion de datos para contadores PC2500. Esto es para que la adaptacion al nuevo sistema sea menos
dificil para el usuario. Hay una casilla de verificacién en la pestafia de Preferencias, Configuraciones de proceso que se
puede desactivar para obtener las nuevas pantallas descritas arriba.



| Data Scitings

; Location |

Comments |

Posted Speed (optional —- displayed on speed reportsfexports)

Hose Setup Toggle A/B hose Lane Direction/Mame

[v Single Lane

[~ Multi-Lane

[ Median Morth Bound -
[ Single Hose

[~ ShertfLong Hose

Measure |English Hose Dwells |55 =

Classification Scheme |FHWA ] ﬂ

Hose Spacing |36 inches
[T Spacng Unknown or Axle Hits Only

[ Cancel ] [Cnnﬁnue]

Marque la casilla de verificacion que mejor represente la distribucidon de sus mangueras en el campo. Al marcar la casilla de
verificacion, vera que la grafica a la derecha de la casilla cambiara. Esto le dara una representacién grafica de la
distribucion de sus mangueras.

Para estudios de velocidad y clasificacion, las primeras casillas, carril inico (Single lane) o carriles multiples
(Multi-lane) serian las adecuadas. Al marcar cualquiera de estas casillas, vera que el diagrama muestra dos mangueras
paralelas, A y B. El diagrama también muestra una flecha indicando la direccidn de transito en un carril. Si las mangueras A
y B estan al revés, puede hacer clic en el botén alternar manguera A/B (Toggle A/B hose) arriba del diagrama para
cambiar las mangueras. En la mayoria de los casos la manguera A recibiria el primer impacto, pero a veces la persona que
distribuye las mangueras puede ponerlas al revés.

Para estudios de volumen, generalmente se selecciona una de las ultimas casillas, Separador vial (Median), Manguera
unica (Single hose), o Manguera corta/larga (Short/long hose). Ocasionalmente, para estudios en los cuales sélo
necesita una manguera puede decidir colocar dos mangueras paralelas para mejorar sus posibilidades de un conteo
correcto, en caso de que una manguera se desconecte accidentalmente, por ejemplo. En este caso, marcaria la casilla Carril
unico y la casilla espacio desconocido o s6lo impactos de eje. Observe que el boton Modificar ejes/vehiculo que
mencionamos anteriormente, también aparece en el panel si se elige una de estas opciones.

A la derecha de la representacion grafica de las mangueras vera la lista desplegable de direccion/nombre de carril para
cada carril. Estas configuraciones seran usadas en sus informes y exportaciones.

iAtencion! Los cambios que haga a la configuracidon de este panel seran guardados temporalmente y usados para las
descargas siguientes siempre y cuando no se cierre TrafficViewer Pro.



5.1 Panel de compendio de datos.

Esta seccion describe el Panel de Compendio de datos (Data overview panel) y sus opciones. Este panel le dard un resumen
de los datos recogidos. En este panel puede guardar los datos, imprimir informes, exportar los datos y modificar el panel de
Configuracion de datos. Puede acceder a este panel después de una descarga satisfactoria o al abrir un archivo existente ya
guardado.

El panel esta dividido en tres secciones principales: La seccidn superior muestra informacion util de archivos, la central
muestra un resumen de los datos del estudio, y la inferior tiene los botones de accién. El panel central puede tener un
aspecto considerablemente diferente dependiendo de si esta haciendo estudios sélo de volumen, o de velocidad/clasificacidn.
A continuacién se ven ambos:

Unit Type: PicoCount 2500 Unit ID: Demo #&
Location: Serial #:
Comments: Hose A Counts: 1429
Hose Setup: Two hoses, 38in, single lane Hose B Counts: 1426
Scheme: FHWA Posted Speed: |50
Morth Bound Vehides: 591
Speed Summary
5-14MPH [0 50-54MPH | 211
Class 5 LT MEL g 0 e | 67 Unit Type: PicoCount 2500 Unit ID: Pemo #8
858 summary 20-24MPH |0 60-64MPH | 10 : :
Class1 |1 Class8 |8 25-29MPH |0 6569 MPH |2 Location: e
ass ass -
Comments: Hose A Counts: 1438
Class 2 |369 Class3 |9 30-34MPH |1 70-74MPH |0 oo b i Iy single | 1438
Class3 |91 Class 10 |7 35-39MPH | 18 75-79MPH |0 Hose Setup: [Two hoses, volume only, single lane Hose B Counts:
: Class4 |3 Class 11 |1 40-44MPH |96 80-99MPH |0
H Class5 |71 Class 12 |6 45-49 MPH | 186
\ | |Classs |12 Class 13 |11
Cass7 |2 This type of volume only setup {(equal length
= hoses) is a spedial "Redundant Layout™ setup.
) — Morth Bound Vehides: 724 For each minute of the data the hose counts
Data Quality: Poor [95.8%) What is this? are compared and the hose with the highest
Classification Quality: Ezcellent [100.0%] ;ounis is Elsed fg: ihz: miﬂuhe (53I i; a hos‘%
— as a problem, the other hose will be used).
Channel Quality: Excellent [99.9%) If you want to see both channels of data
instead, choose a median setup.
|_ Data Setﬁngs] | Print Reporis] | Export Data 1 | Save Data 1 | Close ] | Data Setﬁngs] | Print Reports 1 | Export Data 1 | Save Data 1 | Close 1

En el caso del estudio de velocidad/clasificacion, se ve un resumen de todos los datos recogidos en el estudio. También hay
tres indicadores de Calidad de los datos que le daran una idea aproximada de la calidad esperada de los datos
considerando varios factores como impactos de eje faltantes, impactos adicionales , cuantos impactos fueron usados por los
esquemas de clasificacion, etc. Estos indicadores son sé6lo una guia y no necesariamente representan la exactitud de los
datos recogidos. Si se han hecho varios estudios en el contador sin borrar los datos entre estudios, la pantalla representa
todos los datos, y si los estudios usaron distintas distribuciones de mangueras, los indicadores pueden resultar totalmente
irrelevantes.

Se recomienda que después de una descarga satisfactoria y antes de imprimir informes, guarde los datos no procesados. Es
facil hacerlo y, si por algin motivo tiene que revisar los datos en el futuro, estaran disponibles. Frecuentemente después de
darles los informes a los clientes, piden informes distintos basados en los mismos datos. Los datos se guardan haciendo clic
en el botdn Guardar datos (Save data). Aparecera un didlogo estandar de Windows® de Guardar archivos indicando la
carpeta predeterminada de datos (establecida en el panel de Preferencias). Si decide guardar los datos en otra carpeta, lo
cual es posible en el didlogo de Guardar archivo, TrafficViewer Pro recordara la nueva carpeta temporalmente para todas
las actividades de guardar archivos que sigan. Cuando cierre y vuelve a abrir TrafficViewer Pro, se volvera a usar la
carpeta predeterminada.

Si el encabezamiento (en la parte superior del panel) esta incompleto o el resumen de datos muestra una configuracion de
datos equivocada, puede hacer clic en el botéon de Configuracion de datos que lo llevara al panel de Organizaciéon de
Datos mencionado antes. Puede hacer los cambios necesarios en el panel de Configuracion de Datos, luego hacer clic en
Continuar para volver al panel de Compendio de datos. Si decide cambiar la informacion de la Configuracion de datos,
debe volver a guardar la informacién con el boton de Guardar los datos para guardar la Ultima configuracidn, junto con los
datos.

En este momento puede imprimir informes de los datos o exportar los datos a un formato adecuado para importarlos a una
base de datos o una hoja de célculo tipo Excel (archivo .csv). Describimos estas opciones en las secciones que siguen.



5.2 Informes.

Esta seccion describe los paneles de Configuracion de informes y los tipos de informes y alternativas disponibles. Para crear
un informe, haga clic en Imprimir informes (Print reports) en el panel de Compendio de datos.

Si estd haciendo un informe de velocidad o clasificacién, vera la siguiente ventana (a la izquierda):

Start/Stop Time Start/Stop Time

Data Summary Report Selection Data Summary Report Selection

Start |08/18/08 |08:47 Volume Start |08/18/08 |08:47 Volume

Stop |08/18/08 [13:12 North Bound Ol Stop |08/18/08 [12:12 North Bound O

Classifications

Start/Stop Time Selection | |North Bound O Start/Stop Time Selection
Orily ;Iata be_tween _the start and Speeds Only c_lata be_tween _the start and
stop times will be printed, North Bound 0 stop times will be printed.

{* Select by # of days {* Select by # of days

" Select specific times " Select specific times

Start on |08/18/2008 - Start on |08/18/2008 -
and show |1 days and show |1 days

Bin Interval, |60 Min - Bin Interval: | 60 Min -

Si esta haciendo un informe de volumen solamente, vera una ventana como la de la derecha.

En el Resumen de datos (Data Summary), TrafficViewer Pro trata de determinar el rango valido de horas y fechas de
los datos en base a los impactos registrados.

La Seleccion de hora de comienzo/Terminacion (Start/Stop Time Selection) es para especificar el rango de los
datos para sus informes. Puede seleccionar los datos de dos maneras: por dias enteros o especificando la fecha y hora de
comienzo y la fecha y hora de terminacion.

Si decide Seleccionar por cant. de dias (Select by # of days) puede elegir una fecha de comienzo usando la lista
desplegable de Comenzar el e indicar la cantidad de dias de datos a incluir en el informe en el campo mostrar - dias.
Con esta seleccidn, todos los informes empiezan a la medianoche del primer dia y terminan a la medianoche del ultimo dia.

Si elige Seleccionar horas especificas, los campos Comenzar y Terminar apareceran en la ventana para que pueda
ingresar la fecha y hora de comienzo, y la fecha y hora de terminacion.

También hay una lista desplegable de intervalo de rango que le permite especificar el intervalo de tiempo que se usara
para dar totales. En otras palabras, el intervalo de rango de 60 minutos le da un informe con totales por hora. Este es el
valor mas comun, pero si la informacién es para analizar el efecto de los semaforos o algun otro tipo de estudio se pueden
usar intervalos mas cortos. Por supuesto, estos informes pueden hacerse mas y mas grandes, asi que debe tener cuidado.

Una vez que haya determinado el rango de tiempo del informe, puede seleccionar los informes que desea generar marcando
las casillas de verificacion a la derecha de la ventana de hora de comienzo/terminaciéon. Una vez que los haya
seleccionado, haga clic en continuar para proseguir a la ventana de vista preliminar.



int Preview

Print Export Cloge

Printec, 10/07/08 at 1230 PicoCount 2500 2,04 (sing )
TrafficViewer v0.7.2.16

Daily Vehicle Volume Report

Location. Cornell Road East of Skyline
UnitID: Demo #5
Study Date:  Monday - August 18, 2008

West Bound
Time Volume
0000 - 00:59
01.00-01:59
02:00-02:59
03.00-03:59
0400 - 04:59
0500 - 05:59
06:00 - 06:59
07.00-07:59
08:00- 0859
09:00-09:59
10:00- 10:58
11.00-11:58
12.00-12:59
13:00-13:59
14:00 - 14:58
15:00- 15:59
16:00 - 16:59
17.00-17:58
18.00-18:58
19.00-18:58
20:00 - 20:59
21:00-21:59
22:00-22:59
2300- 2359

ADT 418
AM Peak Time 00:00 - 00:59
AM Peak Volume 0
PM Peak Time 1515 - 1614
PM Peak Volume 234

[Pagsisl | ‘ ]
Ahora puede imprimir el informe o cerrar la ventana para volver al panel de Compendio de datos. Si hace clic en
Imprimir, verd un didlogo de impresion estandar de Windows® con el cual puede seleccionar la impresora que desea usar
para el informe y seguir adelante con la impresion.




5.3 Exportacion.

Esta seccion describe los paneles de configuracion de exportacion y las alternativas disponibles. Para crear una exportacion,
haga clic en el boton Exportar datos en el panel de Compendio de datos. Si estd haciendo una exportacion de
velocidad/clasificacidn, aparecera la siguiente ventana:

Start/Stop Time

Data Summary Export Selection Oplions
Stat (0841802 |02:47 Volume Export Typer | CSW, Standard hd
Stop |08418/08 1312 North Bound O

Aoxde Volume

Start/Stop Time Selection North Bound O
Only data between the start and Classifications
stop times will be exported. North Bound O

i+ Select by # of days Speeds

" Select specific times Morth Bound O

5 0B16/2008 AlFIn-One 4

fait on e Vehicle List O

and shaow |1 days Hose Hit List |

Bin Interval | 60 Min =

Si esta exportando solamente el volumen, las casillas de clases, velocidades y todo-en-uno no estaran visibles, pero las
demas se veran.

En el Resumen de datos, TrafficViewer Pro trata de determinar el rango vélido de horas y fechas para los datos en base
a los impactos registrados.

La Seleccion de Hora de comienzo/terminacion es para especificar el rango de los datos para sus exportaciones. Puede
seleccionar los datos por dias enteros o puede especificar la fecha y hora de comienzo y la fecha y hora de terminacion.

Si decide Seleccionar por cant. de dias puede elegir una fecha de comienzo usando la lista desplegable de Comenzar el
e indicar la cantidad de dias de informacion para incluir en la exportacién en el campo mostrar - dias.

Si elige Seleccionar horas especificas, los campos Comenzar y Terminar apareceran en la ventana para que pueda
ingresar la fecha y hora de comienzo y la fecha y hora de terminacion.

Una vez que haya determinado el rango de tiempo de la exportacién, puede seleccionar las exportaciones que desea
generar marcando las casillas de verificacion a la derecha de la ventana de hora de comienzo/terminacion.

Finalmente, seleccione el tipo de exportacion (Export type) usando la lista desplegable. Hay un tipo *.csv estandar para
exportar a un archivo compatible con la mayoria de las hojas de calculo y las bases de datos. Hay un tipo *.pdf que genera
un formato similar a un informe impreso. Hay una serie de tipos de informe *.PRN que generan la informacién en un formato
exigido por muchas agencias gubernamentales y diversas variaciones estatales.

Una vez que haya seleccionado todo, haga clic en continuar para seguir con un didlogo estandar de Windows® para
Guardar Archivo, donde puede especificar la carpeta y los nombres de los archivos que desea usar para la exportacion.



6.0 Panel de vista avanzada

En esta seccidn se describen los paneles de vista avanzada y las opciones disponibles. Estos paneles lo pueden ayudar a
entender cdmo se manejan los datos y como resolver problemas con informacion deficiente. A la fecha, esta opcidn sdlo esta
disponible para los contadores de dos canales, asi que solo se veran los primeros dos canales en los contadores de cuatro
canales.

Puede seleccionar Vista Avanzada usando el menu desplegable Ver (View), resaltando el elemento Avanzado (Advanced)
y haciendo clic en Mostrar detalles adicionales (Show additional details).

& Timestamps: 1253 Echos Removed: 0
B Timestamps: 1244 Timeskamps added: 0
Total: 2497 Clusters: 520
After Reclustering: 522
Total fxles: 1253 Total Hits Filkered: 0
Unused Axles: 1 Filkered & Hits: O

Filtered B Hits: O

araphical Timestamp Wiew Timestamp Lisk

Este panel muestra estadisticas adicionales con respecto a los datos recogidos, y en la parte inferior del panel tiene dos
botones de accion. Uno le dard una representacion grafica de los datos, y el otro le dard un listado de los datos.

Si hace clic en Diagrama registro de fecha y hora vera el siguiente panel:

| Graphical Ti

s elye QEIBATs Milisecands per pixel |24 hl |Timestamps, Raw j
Mouse Position  08/18/03 11:12:10{935ms) Bytes | |Time {secs) |
'_-Elzt C:Ft o [FEN7AN04TLLII00] & 871295493
[F)"‘_:EF e e E Jump To li [FIFFI04][11][00] B | 6712.99554
TErence [OCTozlo4l[ii][o0] A  &713.14009
(¢ Calculste Speed  Calculake Distance [5797][04][11])[00] (B &713.15234
Speed 0
 peed 0 [ Show Tmestamp List(s) [DL[99][04][L1][00] | & &713.20169
[06][SF04][11][00] B  &713.24237
03/18/08 11:12:10 {936ms) 03/18/08 11:12:16 {936ms) [30][EFILOS]L1 1][00] A &715.409365
fles 3 T J [O7I[C4]O5][11][00] B &715.53586
Class: B {|[z1][D00SI[11][00] A BF1S.62601
Speed: 4l [93][DSIOsI[1i][00] B 8715.66855
Arles: 2 ]
Class: 2 ]
- Sieed: 48 |
- -:- - -

Kl _ N
11:12:13.525] Sync Times [00:00:00.000 Jump Ta {00:00:00.000

| | |Llnused Bxleid to B) ﬂ | Close

Este es un panel muy complejo y detallado. Tendra que practicar usarlo para familiarizarse con él y entender cémo
funciona. A continuacidn describimos brevemente las caracteristicas del panel.



La zona central blanca es la representacion grafica de los impactos a las mangueras A y B. En esta zona, los impactos a las
mangueras se ven como puntos negros si el punto de datos ha sido usado, o como puntos rojos si se ha usado un filtro para
no usar el punto de datos. La barra verde arriba de los puntos de impacto a la manguera muestra todos los puntos usados
para definir un vehiculo. Arriba de estas barras se ve los detalles de la clasificacion y la velocidad del vehiculo. Puede
acercarse y alejarse si selecciona milisegundos por pixel (Milliseconds per pixel) en la lista desplegable que esta

arriba a la derecha. Una vez que ha seleccionado los milisegundos por pixel, si tiene un mouse con rueda de desplazamiento
se puede acercar y alejar usando la rueda. La zona grafica blanca mostrara un dia de datos a la vez, indicando el dia que se
muestra arriba a la izquierda del panel donde dice dia actual (Current day). Si el estudio cubre mas de un dia, los
botones <<dia previo (Prev day) y dia siguiente (Next day)>> en la parte inferior del panel se activaran segun
corresponda.

Inmediatamente debajo de la barra de desplazamiento de datos graficos, hay una caja de tiempo que indica la hora
(hh:mm:ss:mmm) en la linea central de la zona blanca.

A la derecha hay un campo de tiempos de sincronizacion (Sync times), muy util para sincronizar los registros de
tiempos con un video del mismo trafico. Para hacer esto se pone el vehiculo que se va a usar para la sincronizacion en la
linea central de la zona gréfica, y luego se avanza el video hasta que se vea el mismo vehiculo centrado en la pantalla del
video. Escriba el tiempo de la pantalla de video en el campo de sincronizacidn de tiempos y oprima el boton de
sincronizacion. Ahora la casilla de la hora en negro reflejara la hora del video mientras se concentra en distintos aspectos
de los datos.

A la derecha de la zona blanca hay una lista de los registros de tiempo (marca de las fechas y horas) de todos los ejes que
se ven en el diagrama. Si no desea esta lista, puede desactivar la casilla de verificacion que esta inmediatamente arriba de
la lista. En este caso el diagrama se expandira para llenar todo el espacio. También puede ver la lista de registro de
marcas de horas y fechas en varios formatos.

Arriba de la zona grafica blanca hay un par de secciones que le permiten calcular las distancias entre impactos de eje y
velocidades usando una serie de marcas de tiempo de A a B o de B a A, o calcular la diferencia de tiempo entre cualquier
par de marcas de tiempo.

Para calcular la diferencia de tiempo, ponga el mouse sobre el primer punto de marca de tiempo que le interese y oprima el
boton izquierdo del mouse. Luego mueva el mouse al punto que le interesa para calcular la diferencia de tiempo y oprima el
boton derecho. Vera los resultados en el campo Diferencia (Difference).

El mouse se enfocara en el punto cerca del cual esta centrado. Aparecera una caja con la informacién de marca de tiempo
para el punto cuando esté en el lugar correcto. Si pone el mouse en la barra verde que representa el vehiculo, aparecera
una caja que le dara mas detalles del vehiculo, incluyendo la distancia entre los ejes.

Para calcular distancias, primero tiene que calcular la velocidad del vehiculo. Para calcular la velocidad, seleccione la casilla
Calcular velocidad (Calculate Speed), ponga el mouse sobre el eje delantero A o B (el punto que estda mas a la
izquierda) y oprima el botdn izquierdo. Busque el punto que le corresponda, A o B, y oprima el botdn izquierdo otra vez.
Vera la velocidad en el campo velocidad. Una vez que haya calculado la velocidad, puede calcular distancias. Para
calcular la distancia, seleccione la casilla calcular distancia y ponga el mouse sobre el primer punto de los dos que quiere
usar para calcular la distancia. Oprima el boton izquierdo, mueva el mouse sobre el segundo punto, y oprima el botén
derecho. Ahora vera la distancia entre los puntos en centimetros o pulgadas en el campo distancia.



7.0 Administracion de reglas y esquemas de clasificacion

En esta seccidn describimos como crear y administrar los esquemas de clasificacion de TrafficViewer Pro. De fabrica,
TrafficViewer Pro tiene varios esquemas de clasificacion predeterminados, como FHWA y Austroads. Estos son esquemas
estandar de la industria y usan las descripciones de clasificaciones de vehiculos emitidas por el gobierno. Como los
contadores como el PicoCount miden los impactos de eje en mangueras neumaticas, los esquemas de clasificacion han sido
desarrollados en base a distancias adecuadas entre ejes. Normalmente no necesitara mas que los esquemas
predeterminados para la mayoria de las aplicaciones de conteo. Sin embargo, es posible que algunas organizaciones deseen
otro esquema de clasificacion o tengan esquemas especiales para estudios especiales de conteo.

7.1 El panel de reglas de clasificacion.

Cuando haga clic en la funcién avanzada del menu principal, vera:

File Communications ‘iew BsfEpE=s8 Help

Edit Classification Rules)Schemes

Luego, cuando haga clic en modificar reglas/esquemas de clasificacion (Edit classification rules/schemes) vera
un panel como éste:

Classification
AustRoads hal New | Copy | | ‘ Display/Enter in: | Centimeters v

Classifications | Classificaiton Rules | Unelassified Handling

Max Axle Spacing: (1000 om A vehicle cannot hawe a spacing longer than this. This is used ko create axle custers,

Group Axle Spacing: 210 em  Axles with spacings less than this will be put in to the same "axle group”,

Expand Al Collapse All Refresh MewRule | Mew Sub-Rule |  Delete Rule

if Mum Groups is 1 then
if Mum Groups is 2 then
if Mum Groups is 3 then
if Mum Groups is 4 then
if Mum Groups is 5 then
if Mum Groups is & then
i Mum Groups is between 7 and 16 then Classify as 12

e

Move Rule

Up Down Left Right
Duplicate Rule | [ Duplicate Sub-rulss too

Save Scheme

Este panel le permitira modificar un esquema de clasificacion o crear uno nuevo. Con este panel puede desarrollar reglas de
clasificacion en base a distintas caracteristicas de los datos. Describiremos los distintos aspectos de la creacion de un
esquema de clasificacidon y explicaremos cdmo lo puede hacer. iAtencion! Esta seccidn es para usuarios avanzados que
conocen las caracteristicas de los vehiculos y sus clasificaciones a fondo.



7.2 Reseia del proceso de datos brutos en TrafficViewer Pro.

Empecemos por explicar como TrafficViewer Pro procesa los datos brutos con registro de fecha y hora con un método de
varias iteraciones. En la primera iteracion de los datos, TrafficViewer Pro filtra los datos en base a la configuracion de la
manguera especificada en la pantalla de encabezamiento. Si hay configuraciones de dos mangueras que permitan
velocidades y clasificaciones, los ejes de los dos canales son equiparados y se separan los vehiculos que van en cada
direccion en pistas diferentes. Luego, se examinan los datos para buscar “ecos” del pulso de aire, y se filtran los ecos que
se encuentren. Si el encabezamiento indica una configuracion de volumen solamente, no es necesario procesar los datos en
mas detalle. En caso contrario, la siguiente iteracion usard los datos del esquema de clasificacion para intentar clasificar
y contar vehiculos.

En esta iteracion, TrafficViewer Pro comienza con los primeros datos y genera un “grupo” de impactos de eje. Un grupo
comienza con el primer impacto de eje y continla hasta exceder la distancia maxima entre ejes (el campo en el centro
del panel que se ve arriba). Observe que las distancias se pueden especificar en pulgadas o centimetros esto se
configura en el campo mostrar/escribir en (Display/Enter in) la parte superior derecha del panel).

Una vez que se establece el grupo, se aplican las reglas de clasificacidn indicadas en el campo blanco grande en la parte
inferior izquierda del panel. Las reglas se procesan secuencialmente en orden de arriba hacia abajo. Si todos los ejes de un
grupo cumplen con una de las reglas, el vehiculo se clasifica segun esto y TrafficViewer Pro extrae el siguiente grupo del
archivo de datos. Si un grupo no se puede procesar conforme a una clasificacion, el grupo se sigue procesando siguiendo
las opciones especificadas (ver la pestafia de gestionar sin clasificacion —unclassified handling-, abajo).

La opcion recomendada es volver a agrupar el grupo que falle. Un grupo se vuelve a armar quitando un par de impactos de
eje y volviendo a pasarlo por las reglas de clasificacidon. Si esto falla, se seguira quitando ejes sencillos hasta cuando el
grupo sea demasiado pequefio (menos de dos ejes) o se haya establecido una clasificacién satisfactoria. Los impactos de eje
gue se quitaron se vuelven a procesar hasta que todos los impactos del grupo original hayan sido procesados
satisfactoriamente o se hayan descartado.

Por ejemplo, se puede considerar a tres automéviles que estan manteniendo muy poca distancia entre si. El grupo original
recogeria seis ejes. La primera iteracion por las reglas no encontraria una forma de clasificar ese grupo de seis ejes bajo
alguna regla, asi que se eliminarian los Ultimos dos ejes para volver a procesarlo con cuatro ejes. Nuevamente, ningln
vehiculo de cuatro ejes cumpliria con esa distancia entre ejes, asi que eliminariamos un eje mas. Los tres ejes restantes
seguirian sin poder clasificarse, asi que eliminariamos otro eje mas. Los dos ejes restantes se clasificarian como un
“automovil”, asi que ahora tratariamos de procesar los cuatro ejes restantes. Nuevamente, ningin vehiculo de cuatro ejes
cumpliria con esa distancia entre ejes, asi que eliminariamos dos ejes. Al volver a procesarlo, clasificariamos los dos ejes
como un “automovil”. Luego tomariamos los dos ejes restantes y los procesariamos, clasificandolos como un “automovil”.
Como resultado, el grupo original se resolveria como tres automdviles.



7.3 Administracion de esquemas.

Analicemos el panel de reglas de clasificacion (Classification rules) en detalle. El panel consta de tres secciones: la
superior (o seccion de administracion de esquemas), la central (o seccion de administracion de reglas) y la inferior (guardar
esquemas). Comencemos con la seccion superior del panel:

Classification Ru
|.ﬁ.ustRnads ﬂ M | Copy | | | Cisplay/Enter in: | Centimeters

Esta seccion del panel le permite administrar los esquemas y especificar cdmo mostrar los espacios. De fabrica,
TrafficViewer Pro tiene esquemas predeterminados para FHWA y Austroads, que vera en la lista desplegable. La lista
crecera conforme usted agregue esquemas.

Nuevo. Oprima este boton si desea crear un esquema completamente a partir de cero. Cuando haga clic aqui, vera:

Mew Scheme (*) ﬂ ...... N ew Copy | Delete | Rename| Display/Enter ini | Cenkimeters

Ahora puede cambiar el nombre (Rename) del nuevo esquema a algo apropiado, pero no es obligatorio. Observe que

los botones borrar (Delete) y cambiar el nombre se han activado. No puede borrar los esquemas predeterminados ni
cambiarles el nombre. Por eso estos botones no estaban activados previamente. Ademas, observe que cualquier esquema
que no sea parte de los esquemas preestablecidos tendra el simbolo (*) después de su nombre en la lista. Esto significa que
puede cambiarle el hombre y borrarlo.

Copiar (Copy). Sidesea crear un esquema nuevo basado en un esquema existente, use este botéon. Cuando oprima el
boton vera algo asi:

|-':'-U5t|:'~':'ad5 Copy (*) ﬂ Me | i Copy | Delete | Rename| Cisplay(Enter in: | Centimeters

Ahora debe cambiar el nombre a algo mas apropiado, pero no es obligatorio.

Borrar. Para borrar un esquema de la lista que no desee, marque el esquema que desea borrar y haga clic en este botodn.
Le pedird que confirme que realmente desea hacerlo. Esta funcién se aplica sélo a los esquemas que tienen el simbolo (*).

Cambiar el nombre. Para cambiar el nombre de un esquema, seleccione el que desea de la lista y haga clic en este botdn
para cambiar el nombre. Esta funcion no se aplica a los esquemas predeterminados de fabrica.

Mostrar/escribir en: En este campo, puede seleccionar informacidon sobre espaciamiento en centimetros o pulgadas al ver
y modificar las reglas del esquema. Puede cambiar esto en cualquier momento durante el proceso de ver o modificar las
reglas del esquema.



7.4 Administracion de reglas.

La parte central del panel de reglas de clasificacion le permite ver y cambiar las reglas del esquema resaltado en la lista
de esquemas de la parte superior del panel. Esta seccidon se vera como sigue para el esquema AustRoads, seleccionado en
el panel superior:

Classifications | Clazsificaiton Rules |LInu:IassiFieu:| Handling

Max Axle Spacing: {1000 cm & wehicle cannok have a spacing longer than this, This is used to create axle clusters,

Group Axle Spacing: (210 cm Bxles with spacings less than this will be puk in ko the same "axle group”,

Exxpand Al | Callapse Al | Refresh Mew Rule Mew Sub-Rule | Delete Rule

+-if Mum Groups is 1 then
if Mum Groups is 2 then
if Mum Groups is 3 then
if Mum Groups is 4 then
if Mum Groups is 5 then
if Mum Groups is & then
if Mum Groups is between 7 and 16 then Classify as 12

T[] [E

Move Rule

Up | D-:uwn| Left | Right|

Cuplicate Rule | [ Duplicake Sub-rules koo

Este panel consta de tres pestafas: Clasificaciones, Reglas de clasificacion (la pestafia visible), y gestidn sin clasificacion.
Hablaremos de cada pestafia en orden. Como estamos en los Estados Unidos, todas las descripciones se referiran al
esquema FHWA con las medidas en pulgadas.



7.4.1 La pestaia de clasificaciones.

Classifications |Classificaitnn Rules | IUnclassified Handling|

On the left side of this window vou can specify how
Mumber of Classes: |13 many classes are in this scheme and you can give a brief

description for each and if the class should be used in

Class Truck? | Brief Description | Eruck statistics. These short descriptions will shaw on

1 []  mMotorcycles - 2 Axles classificaiton reports,

2 |:| Passenger Cars - 2 Axles h dh ) ks:

= (] Fickup Trucks, Yans - 2 Axles Schemes and how processing works: _
For those that care, our schemes allow the ultimate

4 Buses customization. Al aspects of the rules can be changed.

5 Single Unit - 2 Axles, & Tires

6 Single Unit Truck - 5 Axdes Di_lring processing data is gm;:'lpeij intu:ull:clﬁsters". |

) ) Clusters are just groupings of axles, which generally try

i Single: Lnit - 4 Axles ko represent one vehicle (without knowing wet what it

& Single Unit - 4 Axles or Less is). After all clusters have been determined each clusker

q Double URiE - 5 Axles is attempted to be classified,

W it -

:': quili:ilznl_iltnitS Ej:slesrirer:;re When classifying the entire cluster is passed through the
classification rules, When going through those rules if it

12 Multi-Unit - & Axles comes ouk with & classificaiton then that cluster is done,

13 Mulki-Unik - 7 Axles or More Ik is stored as a vehicle of that class,
When vehicles are traveling closer together {within "Max
fxle Spacing”), then they will end up in the same cluster,
&5 long as that cluster is not classified as a vehilcle in
the rules, then the "Unclassified Handling" will determine
what happens next,

Los esquemas de clasificacion intentan interpretar el espaciamiento entre ejes de vehiculos para organizarlos en distintas
“clases” de vehiculos. El esquema de la FHWA (Administracion Federal de Carreteras en Estados Unidos) tiene 13 clases de
vehiculos. En Estados Unidos la mayoria de las autoridades federales, estatales y locales usa este esquema. Algunos
estados o comunidades pueden requerir una version con algunas modificaciones debido a su combinacién especifica de
vehiculos. En todo caso, lo primero que tiene que hacer con su esquema es decidir cuantas clases de vehiculos desea usar
para la clasificacion. Puede modificar el campo de Cant. de clases (Number of Classes:) con esta cantidad. Puede tener
hasta 255 clases. A continuacion, puede modificar la descripcién breve (Brief description) de cada clase. La
informacién que incluya aqui se reflejara en los informes de clasificacion que genere. Los informes de clasificacidn tienen
estadisticas especiales para camiones, asi que si desea que una clase sea tratada como camién, debe marcar la casilla
éCamion? (Truck?).



7.4.2 La pestaia de reglas de clasificacion.
|Classiﬁcatinns Clazsificaiton Rules | IUnclassified Handling|

Max Axle Spacing: 495 in & wehicle cannok have a spacing longer than this, This is used ko create axle clusters,

Group Axle Spacing: (53 in Bles with spacings less than this will be put in ko the same “axle group®,

Expand Al | Callapse Al | Refresh Mew Rule Mew Sub-Rule | Delete Rule

if Murm Axles is 2 then
if Murm Axles is 3 then
if Murm Axles is 4 then
if Murm Axles is 5 then
if Murm Axles is & then
if Murm Axles is 7 then
if Murm Axles is & then
if Murm Axles is 9 then
if Murn Axles is 10 then

-+~~~ [~~~ [F

Move Rule

Up | Du:uwn| Left | Right|

Cuplicate Rule | [ Duplicake Sub-rules too

Esta pestafia le permite disefiar las reglas que definen una clase. El esquema de definicidn es muy flexible y tiene muchas
opciones, por lo que los usuarios pueden confundirse al principio. Le explicaremos todas las opciones a su disponibilidad. La
mejor forma de entender la prueba de las reglas es estudiar, y luego modificar una serie de reglas existente para ver como
cada modificacion que haga afecta los datos. Se recomienda que tenga un archivo de datos abierto mientras hace las
modificaciones para que pueda ver inmediatamente cdmo cambian las clasificaciones generadas cuando guarda un esquema.

El campo espacio max. entre ejes determina cuando se completa un grupo. Como se ha mencionado, los impactos de
eje son reunidos en grupos y procesados en una clase de vehiculos. El grupo comienza con el primer eje y termina con el
ultimo eje a una distancia menor que la Distancia maxima entre ejes. El grupo de ejes se evalla con las reglas establecidas
abajo.

El campo espacio entre ejes de grupo (Group axle spacing:) le indica cdmo ejes que estan cerca uno de otro pueden
tratarse como un grupo de ejes. Normalmente los grupos se usan para agrupar ejes en tdndem lo cual puede ayudar a
identificar el tipo de vehiculo. Por ejemplo, un camién con remolque generalmente tiene un eje delantero y un par de ejes
traseros (ejes en tAndem). Este seria un vehiculo de tres ejes. Si se especifica correctamente, este vehiculo tendria tres
ejes y dos grupos (los dos ejes traseros estarian lo suficientemente cerca uno de otro para agruparse entre si). Si tiene
solamente los espacios entre los ejes, puede clasificar este vehiculo correctamente. Con los grupos, puede simplificar la
clasificaciéon del vehiculo, especialmente cuando el eje en tandem puede tener 2, 3 0 4 ejes pero el vehiculo sigue siendo la
misma clase de vehiculo. Si hace pruebas basado sélo en las distancias entre los ejes, tendria que evaluar todas las
combinaciones posibles, lo cual resulta bastante complicado y correria riesgo de desestimar otra prueba en la serie de
pruebas y posiblemente clasificar el vehiculo incorrectamente. Observe que un grupo puede consistir de un solo eje.

Ahora estudiaremos las reglas de modificacion. Todas las reglas se prueban en el orden en que aparecen, de la primera a la
Gltima de la lista. Cuando una regla da como resultado una clasificacion, se termina la prueba y se pasa a clasificar el grupo
siguiente. Cuando una regla no da resultados, automaticamente se pasa a la siguiente regla. Todas las reglas estan
estructuradas en una secuencia “si... entonces...”

La caja blanca para reglas contiene sus descripciones. Si una regla tiene un signo “+” en la casilla en frente, hay reglas
escondidas (subreglas) que son parte de ella. Al hacer clic en el signo “+" estas reglas se haran visibles (expandir). Esto
también se aplica a las subreglas que tengan subreglas.

Ha llegado el momento de explicar como crear o modificar una regla. Comenzaremos con las reglas predeterminadas por el
FHWA como ejemplo. Primero, resaltamos la primera regla:



Expand Al Collapse Al Refresh Mew Rule | Mew Sub-Rule | Delete Rule |

iF Mum then
if Murm Bxles is 3 then Special: [ ELSE [ Imwerk Test
if Murm Axles is 4 then
if Murm Bxles is S then
if Murm Bxles is & then

if Mum Axles is 7 then . li li
if Mum Axles is & then i g =y

iF P Axles is 9 then Resulk; |Cu:untinue Tesking ﬂ

if Mum Axles is 10 then

Test Twpe: |r'-.lun'| Bles ﬂ

O [ O O = Oy O O = O

Move Rule

p | Du:uwn| Left | Right|

Duplicate Rule | [ Duplicate Sub-rules koo

Observe que al resaltar una regla se ven sus detalles en el panel a la derecha. Describiremos cada botdn y campo en esta
seccion brevemente para luego hacerlo en mas detalle al hacer las modificaciones.

Expandir todo (Expand all). Este botdn expandira todas las reglas y subreglas de la caja de reglas. Esto le dara un
panorama general de todas las reglas para que pueda verificar que no haya conflictos, reglas que faltan o reglas en lugares

incorrectos.

Contraer todo (Collapse all). Este botdn contraerd todas las reglas expandidas y las subreglas al minimo (mostrado en el
panel anterior), asi se ve la caja de reglas cuando la abre por primera vez.

Actualizar (Refresh). Este botén actualiza la informacidn en la caja de reglas.

Nueva regla (New Rule). Este boton insertara una regla nueva en blanco en su lista de reglas. Ira inmediatamente
debajo de la regla resaltada y al mismo nivel de la regla resaltada.

Nueva subregla (New sub-rule). Este botdn le dard una nueva subregla en blanco para la regla resaltada. Si ya hay
subreglas, esta nueva regla ird debajo de las subreglas existentes.

Borrar regla (Delete rule). Este botdn borrara la regla o subregla resaltada y todas las que la compongan.
Otra (ELSE). Esta casilla pondra la palabra "otherwise” (de otra manera) en lugar de la palabra “if” (si) en la regla.

Prueba inversa (Invert test). Esta casilla esencialmente hara la prueba inversa insertando la palabra "not” (no) adelante
de los parametros de la prueba.

Tipo de prueba (Test type): Esta es una lista desplegable de los tipos de parametros que puede usar para definir la regla,
como Cant. de ejes (Num Axles), Espacio entre ejes (Axle spacing), etc.

Min.: Este campo es el valor minimo para una prueba de dos parametros, o el Unico valor en una prueba de un solo
parametro.

Max.: Este campo es el valor maximo para una prueba de dos parametros y no se usa en pruebas de un soélo parametro.
Resultado (Result): Esta es una lista desplegable de lo que debe ser el resultado de una prueba satisfactoria de una regla.
Puede especificar Continuar con la prueba (Continue testing), Clasificar (Classify), no es vehiculo (Not a

vehicle), o Abandonar la regla (Stop the rule).

Arriba (Up). Este boton hara que la regla resaltada suba un renglén en la lista.

Abajo (Down). Este botdn hara que la regla resaltada baje un rengldn en la lista.

Izquierda (Left). Este botdn hara que la subregla resaltada se mueva un nivel a la izquierda.



Derecha (Right). Este boton hara que la regla o subregla resaltada se mueva un nivel a la derecha.

Regla duplicada (Duplicate rule). Este botdn creara un duplicado de la regla resaltada y la pondra justo abajo de la
regla resaltada.

Duplicar subreglas también (Duplicate sub-rules too). Esta casilla hard que una norma resaltada que se duplique
incluya todas las subnormas de la regla cuando al hacer clic en el botdn de duplicar.

Las reglas en la caja de reglas estan organizadas con una estructura similar a un arbol con las principales a la izquierda. Las
subreglas estan a la derecha con sangria, y sus subreglas tienen una sangria mayor. Puede ver las subreglas de una regla
0 subregla haciendo clic en el signo “+” para “expandir” la regla:

if Murn & then
if fxle Spacing #1 is between 76 and 179 then Classify as 1
if Axle Spacing #1 is between 180 and 311 then Classify as 2
if Axle Spacing #1 is between 312 and 365 then Classify as 3
if Axle Spacing #1 is between 366 and 609 then Classify as 5
if Axle Spacing #1 is between 610 and 1158 then Classify as <

if Murmn Axles is 3 then

if Murmn Axles is 4 then

if Murmn Axles is S then

if Murmn Axles is & then

if Murmn Axles is 7 then

if Murmn Axles is & then

if Murmn Axles is 9 then

if Murn Axles is 10 then

] T T T T

Como puede observar, las subreglas de la primera regla tienen una sangria hacia la derecha. Como ya se menciond, a
medida que se hacen las pruebas, cada subregla se prueba en secuencia, de arriba abajo, hasta que se encuentre un
resultado positivo o se terminen todas las pruebas, en cuyo caso la regla no se aplica y se sigue con la siguiente regla de la
lista para evaluar el grupo.

Veamos cuales son los pasos para crear un nuevo esquema, empezando por hacer clic en el boton Nuevo (New) en la parte
superior del panel.



Classification Rules

Luego haga clic en la pestafia de Clasificaciones en el centro del panel:



Classification Rules

wnstere®) =] Lo ] | com | |

Class |Truck? |Briel" Description

Ahora definamos algunas clases de vehiculos. En este ejemplo crearemos tres clases de vehiculos de la siguiente manera:



||"'-|EW Scheme (¥} j T | Copy | Celete | Rename| Display/Enter in: | Centimeters vl

|Classificatiuns | Classificaiton Rules |LInu:|assiFieu:| Handling |

2 the left side of this window you can specify how

Mumber of Classes: |3 many classes are in this scheme and ywou can give a brief
- — description For each and if the class should be used in
Class Truck? |_Bl‘lEf Description | kruck stakistics, These short descriptions will show on
1 [ iLeisure vehicles i classificaiton reports,
z2 [1  Commercial trucks and busses sch dh : K
| chemes and how processing works:
3 Heawy Trucks . 2

For those that care, our schemes allow the ultimate
cuskomization. &l aspects of the rules can be changed,

During processing data is grouped inka “cluskers”,
Clusters are just groupings of axles, which generally by
ko represent one vehicle (without knowing wet what it
is1, After all cluskers have been determined each clusker
is attempted to be classified.

When classifying the entire cluster is passed through the
classification rules, When going through those rules if it

comes ouk with a classificaiton then that cluster is done.

It is skored as a vehicle of that class.

When vehicles are traveling closer together {wikhin "Max
Axle Spacing), then they will end up in the same cluster,
&g long as that cluster is not classified as a vehilcle in
khe rules, then the "Unclassified Handling" will determine
what happens nexk.

Save Scheme

En este ejemplo, los vehiculos de recreacion serian las motocicletas, los automéviles, las camionetas, los SUV, etc. Los
vehiculos comerciales serian las camionetas grandes, los camiones de reparto, los autobuses, y las casas rodantes. Los
camiones pesados serian camiones de carga (basculantes) y todo tipo de camiones de remolque. La casilla éCamioén?
(Truck?) generalmente se usa para marcar camiones que estan restringidos y regulados en cuanto a la carga por eje, asi
que se ven estadisticas especiales en los informes.

Volvamos a la pestafia de Reglas de Clasificacion. Primero tenemos que ingresar los valores para Espacio max. ejes
(Max Axle Spacing) y Espacio entre ejes de grupo (Group Axle Spacing) y hacer clic en el botén Nueva regla (New
rule). Pongamos mostrar/ingresar (Display/Enter in:) en pulgadas para que el panel se vea asi:



Classification Rules

ronsreme )| | i ||| cony | | oete | | enane |

Observe que usamos los espaciamientos preasignados en el esquema FHWA para completar los campos Eje max. y grupo

eje para este ejemplo.

Ahora tenemos que completar la primera regla. Primero seleccione el tipo de prueba (Test type) de la lista desplegable.

(araup Spacing
Mum Axles
Mum fxles In Group
Murn Groups
Spacing From Firsk
Tokal Axle Spacing




La lista incluye los siguientes tipos de pruebas de reglas:

Siempre (Always). Este tipo de prueba no tiene pardmetros y siempre dara un resultado verdadero. Se puede colocar al
final de una lista de pruebas para forzar un resultado si fallan todas las pruebas de las reglas anteriores.

Espacio entre ejes (Axle spacing). Este tipo de prueba evalla el espacio entre ejes. Si elige esto, tendra que
especificar el par de ejes que la prueba debe evaluar y los espacios minimos y maximos para pasar la regla. Observe que
el nimero de pares de ejes siempre es uno menos que la cantidad total de ejes en un grupo. El par 1 une el eje 1 con el eje
2, el par 2 une al eje 2 con el eje 3, etc.

Espacios en el grupo (Group spacing). Esta prueba evalla el espacio del grupo. Es similar al espacio de ejes, pero se
aplica sdlo a grupos en lugar de a ejes individuales (a menos que haya sélo un eje en el grupo). Como se dijo antes, los
grupos estan formados por ejes con distancias iguales o menores a la especificada en el parametro de espacio entre ejes
de grupo. El espacio de grupo se cuenta desde el Gltimo eje del primer grupo al primer eje del segundo grupo, o sea la
distancia entre grupos.

Cant. de ejes (Num axle). Esta prueba es para la cantidad de ejes del grupo.

Cant. de ejes en un grupo (Num axles in a group). Esta prueba evalla la cantidad de ejes de un grupo especifico.
Cant. de grupos (Num groups). Esta prueba es para la cantidad de grupos.

Distancia del primero (Spacing from first). Esta prueba evalla la distancia entre el primer eje y un eje especifico.

Distancia total entre ejes (Total axle spacing). Esta prueba evalla la distancia entre el primer eje y el Ultimo eje de
un grupo (aproximadamente el largo total del vehiculo).

Armemos la primera regla para todos los grupos que tengan sélo dos ejes. Resalte la primera (y Unica) regla y seleccione la
Cant. de ejes como tipo de prueba. Escriba 2 en el campo Min. (observe que Max. se completara automaticamente con el
namero 2). Luego seleccione el resultado de una evaluacion satisfactoria:

if Mum Axles is 2 then Classify as 0
Special: [ ELSE [ Inwerk Tesk

Test Tvpe: |Num Axles j

Min: |2 Man; |2

Result: |Classify - |IZI

il
Continue Testing
Mowe Ru(Mok & Vehicle

Skop This Rule
Up | e =L A hI:|

Cuplicate Rule | | Duplicate Sub-rules too

En este caso, tenemos que hacer mas pruebas para ver qué clase de vehiculo es, asi que elegimos Continuar prueba
(Continue testing). No es un vehiculo (Not a vehicle) se elige solo si todas las pruebas anteriores han fallado y no
desea que se apliquen mas pruebas a este grupo (o sea que desea forzar nuevos grupos). Abandonar esta regla (Stop
this rule) se elige si no desea que se hagan mas pruebas al nivel subregla.

Como los vehiculos de dos ejes pueden pertenecer a mas de una clase (vehiculos de recreacion o vehiculos comerciales)
tenemos que continuar la prueba. Para ello necesitamos una Nueva subregla, asi que hacemos clic en el botén Nueva
subregla.



= iF_Num Axles is 2 then
if Murm Axles is O then Classify as 0

Supongamos que cualquier vehiculo que tenga entre 36 y 142 pulgadas entre ejes sera un vehiculo clase 1 (de recreacion) y
los vehiculos que tengan entre 142 y 455 pulgadas serdn vehiculo clase 2 (autobls o camidén comercial). Armamos esta
subregla seleccionando Espacio entre ejes como tipo de prueba, el valor “*1” para par de ejes 1, un min. de 36 pulgadas y un
max. de 142 pulgadas, y como resultado Clasificar como Clase 1.
[=]- if Murn Axles is 2 then
i Axle Spacing #1 is bebween 35 and 142 then Classify as 1 [

Axle Spacing -

Ahora que nuestra nueva regla esta resaltada, hacemos clic en el boton “Nueva regla”, que nos dara una nueva regla al
mismo nivel que la regla resaltada.



Expand Al Callapse Al Refresh | Mew Rule | Mew Sub-Fule | Delete Rule |

=1 iF Murn Axles is 2 then
if Axle Spacing #1 is between 35 and 142 then Classify as 1
if Axle Spacing #0 is 0 then Classify a5 0

Special: [ ELSE [ Inmwerk Test

Tesk Type: |.ﬁ.xle Spacing ﬂ
Target: |1
Min: |35 in Max:|142 in

Result: |CIassiFy j |1

Move Rule

Up | Du:uwn| Left | Right|

Cuplicate Rule | | Duplicate Sub-rules too

Ahora resaltamos la nueva subregla y completamos Espacio entre Ejes, Objetivo 1, Min. 142, Max. 455, Resultado: Clasificar
como clase 2.

=1 iF Mum Axles is 2 then
if &xle Spacing #1 is between 35 and 142 then Classify as 1 Special: [ ELSE [ Inwert Test
if &xle Spacing #1 is between 142 and 455 then Classify as :z

Test Tyvpe: |F'.xle Spacing ﬂ
Target: |1
Min: (142 im o Max 155 in

Resulk: |CIassiF':.f j |2

Move Rule

p | Du:uwn| Left | Right|

Cuplicate Rule | [ Duplicate Sub-rules too

Esto completa la primera regla para vehiculos de 2 ejes que se clasifican como clase 1 o clase 2. Sin embargo, los vehiculos
clase 1 y clase 2 podrian tener remolques que se deben considerar y que pueden agregar uno o mas ejes. Para este
esquema de clasificacion suponemos que ningun vehiculo clase 1 o clase 2 tendra un eje doble atrds y que los vehiculos con
multiples ejes en tandem seran camiones pesados (vehiculos clase 3), pero un remolque de un vehiculo clase 1 o clase 2
podria tener un par de ejes en tandem. Una forma de armar una regla para esto es buscar vehiculos con 3 grupos (eje
delantero, eje trasero y ejes de remolques), y con el espacio del primer par de ejes correspondiente al espacio de los
vehiculos clase 1 o0 2. Entonces resaltamos la primera regla y hacemos clic en el boton Nueva regla para crear una nueva
regla.



Mew Rule | e Sul:u-RuIe| Delete Rule |

Expand all Collapse Al Refresh |

if Axle Spacing #1 is bebween 35 and 142 then Classify as 1
if Axle Spacing #1 is bebween 142 and 455 then Classify as :
if Mum Axles is 0 then

Special: [ ELSE [ Imwert Test

Tesk Tvpe: |Num Axles ﬂ

Tlirs |2 Ma; |2

Resulk: |C|:|ntinue Testing j

Move Rule

p | Du:-wn| Left | Right|

Cuplicate Rule | [ Duplicate Sub-rules koo

Resaltamos la nueva regla, seleccionamos Cant. de grupos como tipo de prueba, Min. 3, Max. 3, y como resultado,

Continuar prueba.

=1-if Mum Axles is 2 then
if fxle Spacing #1 is between 35 and 142 then Classify as 1
if fxle Spacing #1 is between 142 and 455 then Classify as &
if Murn GEroups

Special: [ ELSE [ Inwert Test

Test Tyvpe: |Num Garoups ﬂ

Min: |3 Maxi |3

Fesulk: |Cn:nntinue Tesking j

Move Rule

Lp | D-:uwn| Left | Right|

Cuplicate Rule | [ Duplicate Sub-rules koo

Ahora hacemos clic en el botdon Nueva subregla. Modificamos los parametros como sigue: Tipo de prueba Cant. de ejes en
un grupo, meta 2 (segundo eje o grupo), Min. 1, (sélo queremos que el segundo grupo sea un solo €je), y resultado
Continuar prueba. Con esta subregla resaltada, hacemos clic en Nueva subregla.



=1-if Mum Axles is 2 then
if Axle Spacing #1 is between 35 and 142 then Classify as 1 Special: [ ELSE [ Imwetk Test
if Axle Spacing #1 is between 142 and 455 then Classify as & ok |N - J
. ‘ =
if Murn Groups is E=t TYRe Hm faroups
Min: |3 Ma: |3
Resulk: |C|:|ntinue Tesking ﬂ
Mowve Rule
Up | D | Left | Right |
Cuplicate Rule | | Duplicate Sub-rules koo
< >

Ahora usamos las mismas reglas de espacio entre ejes en el primer par de ejes para diferenciar las clases.
—|-if Murmn Axles is 2 then

iF &xle Spacing #1 is bebween 35 and 142 then Classify as 1 Special: [ ELSE [ Inwett Test
if Axle Spacing #1 is between 142 and 455 then Classify as & -
—I-if Murm Groups is 3 then Test Type: |.|5.:<Ie Spading j
—|-if Group #2's Mum Axles is 1 then Target: |1

if &xle Spacing #1 is between 35 and 142 then Classify &
pacing #1 is bebween 142 and 455 then Classify

Mim: (142 in  Max; 455 in

Result: |Classify j |2

Move Rule

Up | Dn:nwn| Left | Right|

Cuplicate Rule | | Duplicate Sub-rules koo

Ahora ya tenemos reglas para detectar todas las instancias de vehiculos clase 1 y clase 2, pero no todo grupo que no
pertenezca a una de estas dos clases es, necesariamente, un vehiculo clase 3, asi que tenemos que verificar que el grupo
sea un camion pesado. Podemos determinar esto verificando el espacio del par de ejes nimero 1. Por lo tanto haremos
una regla nueva y final (para este ejemplo). Resalte la ultima regla principal y haga clic en Nueva Regla, luego resalte la

nueva regla, como tipo de prueba seleccione espacio entre ejes; como meta, 1; como minimo, 142; como maximo, 455; y
como resultado, clasificar como 3.



Expand All Collapse All Refresh

Mew Rule | Mew Sub-RuIe| Delete Rule |

—1-if Mum Axles is 2 then
if Bxle Spacing #1 is between 35 and 142 then Classify as 1
if Bxle Spacing #1 is between 142 and 455 then Classify as :

=1 if Mum Groups is 3 then

= if Group #2's Wum Axles is 1 then
if Axle Spacing #1 is between 35 and 142 then Classify =
if Axle Spacing #1 is between 142 and 455 then Classify

if &xle Spacing #1 is between 142 and 455 then Classify as 3

Special: [ ELSE [ Imwerk Tesk

Test Tvpe: |.ﬁ.xle Spacing j

Target: |1
Mim: (142 in o Ma 455 in

Resulk: |Classil:~;.-' ﬂ |3

Move Rule

Ip | Dl:uwn| Left | Right|

Cuplicate Rule | [ Duplicake Sub-rules too

Esta es una explicacion rapida de como desarrollar un esquema nuevo. Los esquemas reales pueden ser mucho mas
complicados ya que deben cubrir todas las variaciones posibles de tipos de vehiculos. A continuacion se presenta la seccion
“Gestidn sin clasificacion” en detalle. Basicamente, si el grupo no cumple con ninguna de las reglas, se debe definir lo que
pasa con los datos del grupo. Una vez que esté satisfecho con su nuevo esquema de clasificacidn, lo puede guardar
haciendo clic en el botéon Guardar esquema (Save scheme) en la parte inferior del panel. Si tiene un archivo de datos
abierto, vera que se vuelve a calcular el resumen de los datos y se muestran los nuevos resultados inmediatamente.
Observe también que en cuanto guarde el esquema, la caja de reglas contrae todas las reglas automaticamente para que
sea mas facil de leer. Si tiene que modificar o revisar los detalles, puede expandir la regla que corresponda o hacer clic en

expandir todo (Expand All).




7.4.3 La pestaia de gestion de datos sin clasificacion

Classifications | Classificaiton Rules | Unclassified Handling

Handling of unclassifed clusters:
IUnclassified clusters may be unclassified due a hit being missed or another anomaly, O they may be tailgating vehicles., Or a
leqit vehicle which simply did nok Fall inta any of the classification rules, Or an interference from 2 passing vehicles,

" Do nothing, Leave cluster unclassifiedfunhandled,

(»  Attempt ko re-cluster if. ..

" Always classify as, ..

" Divide unclassified axles by a specified walue and put into a specified dass. ..

™ IJse a table to decide classes using percentages. ..

Attempt to re-cluster if...

Atkempting ko re-cluster is generally a recommended option, This will try b see if the cluster is mulkiple vehicles (which can
happen when vehicles are closer bogether than "Max Axle Spacing”) by seeing if one or more classes fit in the cluster,

Cnly atkempk to re-cluster if:

: I— If more than one of these 3 tests are
[ # of axes is greater than axles checked, then if ANY of checked tests pass,
# of axle qroups is qreater than it will atkempt a re-clusker, 5o, it could be
B SR groups read: "If it has more than 12 axles OR
[~ Cluster length is greater than i greater tham 600 inches", then re-cluster,

Ctherwise: | J

[w Only allowe a re-clusker i ALL axles in the new clusters are part of dassified wehicles (alow no "leftover” axles)

Afker atkempting ko re-cluster, i no vehicles are classified: |D|:| nothing, clusker is unclassified ﬂ

Esta pestafia le permite decidir qué hacer cuando un grupo de ejes no puede ser clasificado. Este panel tiene dos secciones.
La seccidn superior le da cinco opciones, y la inferior contiene las pruebas que puede elegir. A continuacién trataremos
estas opciones en detalle.

No hacer nada. Dejar el grupo sin clasificar/gestionar.

Classifications | Classificaiton Rules | Unclassified Handling

Handling of unclassifed clusters:

IUnclassified clusters may be unclassified due a hit being missed or another anomaly, O they may be tailgating vehicles., Or a
leqit vehicle which simply did nok Fall inta any of the classification rules, Or an interference from 2 passing vehicles,

f+ Do nothing, Leave cluster undlassified/unhandled.

" attempt ko re-cluster if. ..

" Always classify as, ..

" Divide unclassified axles by a specified walue and put into a specified dass. ..
™ IJse a table to decide classes using percentages. ..

Do nothing.

If wou choose to do nothing with unclassified cluskers then this data will nok be included in any resulks as vehicles, Reports and
summary screens will nok show this data, The "Data Quality Meter”, howeswer, will still reflect data that is unclassified.




Esta opcion es clara. El grupo de impactos de eje sin clasificar simplemente se descarta. Esta opcién puede ser muy Uutil
cuando los datos son muy limpios pero ocasionalmente hay impactos incoherentes debido a trafico no vehicular como
bicicletas, maquinas de construccién, personas a pie, etc.

Tratar de reagrupar si:

Classifications | Classificaiton Rules | Unclassified Handling

Handling of unclassifed clusters:
IUnclassified clusters may be unclassified due a hit being missed or another anomaly, Or they may be tailgating vehicles, Or a
leqit: vehicle which simply did not Fall into any of the classification rules. O an inkerference From 2 passing vehicles.

[ Do nathing,  Leave cluster unclassifiedunhandled.

(*  Atkempt ko re-cluster if, ..

[ Alwawvs classify as, .,

[ Divide unclassified axles by a specified value and put inko a specified class. ..

[ Use a table to decide classes using percentages. ..

Attempt to re-cluster if...

Atkempting ko re-cluster is generally a recommended option, This will try b see if the cluster is mulkiple vehicles (which can
happen when vehicles are closer kogether than "Max Axle Spacing) by seeing if one or more classes ik in the clusker,

Cnly atkempk to re-cluster if:

: I— If more than one of these 3 tests are
[ #of axles is greater than axles checked, then if ANY of checked tests pass,
# of axle qroups is qreater than it will aktempt a re-cluster. So, it could be
N SR groups read: "If it has more than 12 axles OR,
[~ Cluster length is greater than i greater than 600 inches", then re-cluster,

Ctherwise: | J

[w Only allow a re-clusker iF ALL axles in the new clusters are part af classified wehicles (allow no "leftaver” axles)

Afker atkempting ko re-cluster, i no vehicles are classified: |D|:| nothing, clusker is unclassified j

Esta opcidn es la recomendada para tratar con un grupo que no se puede clasificar. Estas pruebas establecen el proceso de
rearmar un grupo. Por defecto, se vuelve a armar un grupo si el grupo que no se clasifico tiene mas de tres ejes (o tres
ejes si no se ha marcado la casilla permitir nuevo grupo sélo si TODOS... -Only allow a recluster if ALL). Sin
embargo, puede modificar esta regla y otras activando varias pruebas.

Cant de ejes mayor que (# of axles is greater than). Esta prueba le permitira limitar el armado de nuevos grupos a
grupos que tengan mas que la cantidad especificada de ejes.

Cant. de grupos de ejes mayor que (# of axle groups is greater than). Esta prueba le permitira limitar el armado
de nuevos grupos a grupos que tengan mas que la cantidad especificada de impactos.

Grupo es mas largo que (Cluster length is greater than). Si elige esta prueba, podra limitar el armado de nuevos
grupos a grupos que cubran mas que la distancia total especificada (distancia del primer eje del grupo al Gltimo eje del
grupo).

Como mencionamos en el texto descriptivo del panel, se puede seleccionar una o todas estas pruebas limitadoras. Si se
selecciona mas de una prueba, actuan independientemente unas de otras. Por ejemplo, en trafico pesado, quizas desee
especificar que la longitud del grupo cause la creacién de un nuevo grupo.

Solo permitir armar un nuevo grupo si TODO... (Only allow a re-cluster if ALL...) Esta casilla sélo permitird que se
arme el nuevo grupo si TODOS los ejes del grupo se usan finalmente para clasificar los vehiculos. Esta es una buena
alternativa para trafico de liviano a mediano, ya que aumenta la exactitud. Sin embargo, en trafico pesado posiblemente
tenga mejores resultados cuando no selecciona esta casilla.

Después de intentar un nuevo grupo, si... (After attempting to re-cluster, if...) Esta lista desplegable le da varias
alternativas sobre qué hacer con el grupo si no se vuelve a armar como grupo. Tenemos las mismas alternativas si
inicialmente decidimos no armar un nuevo grupo.



after attempting to re-cluster, if no vehicles are classified: | Always classify as... ﬂ onfigure

.ﬁ.lwa';.-'s classify as...
Divide unclassified axles byw... Save Schem
IUse table ko decide, ., -

Después de seleccionar lo que desea que suceda con los datos que no se pudieron reagrupar, haga clic en configurar para
mostrar y modificar el panel de pruebas para esa opcidn, similar a los paneles para las otras opciones descritas
anteriormente, con excepcién de la aparicién del boton <<<Atras que le permite volver a este panel de pruebas después de
armar las pruebas. Esto garantiza que los datos que no se puedan volver a reagrupar sean tratados como corresponde.

Siempre clasificar como...

Classifications | Classificaiton Rules | Unclassified Handling

Handling of unclassifed clusters:
IUnclassified clusters may be unclassified due a hit being missed or another anomaly, Or they may be kailgating wehicles, Or a
leqit: vehicle which simply did nok Fall inko any of the classification rules. Or aninterference From 2 passing vehicles.

[ Do nothing,  Leave cluster unclassifiedunhandled.

[ Atkempt to re-cluster if, ..

[+ Always classify as. ..}

[ Divide unclassified axles by a specified value and put inko a specified class. ..

[ Use a table to decide classes using percentages. ..

Always classify as...

This is the most simple waws of handling unclassified clusters, Each unclassified cluster will be classified as the the number of
vehicles and class specified.

Comman Uses Far this might be;

- Specify a class which you have sek-up to be "unclassified vehicles”, such as a Class 15, and specify 1 vehicle, Each
unclassified cluster will increment the number of class 15 (unclassified) vehicles by 1,

- Set it to classify as 2 class 2 vehicles, This would assume that each unclassified cluster would alwaws be bwo class 2
vehicles interfering with each other (such as passing in bwo lanes),

Classify as: | Class 13 -
Counk as: 1 vehiclels)

Como ya se dijo en la descripcion del panel, esta opcidon le permitiria ubicar el grupo que no se ha clasificado (o el grupo
parcial si es el resultado final de un intento de volver a reagrupar) en una clase especial de vehiculos no clasificados. Si el
trafico estd compuesto principalmente de automoviles y camionetas pequefias, puede tratar cualquier grupo no clasificado
como si fuera 2 vehiculos, por ejemplo 2 vehiculos clase 2, suponiendo que el agrupamiento exista debido a vehiculos que
interfirieron.



Dividir los ejes no clasificados por un valor especificado y ponerlos en una clase especificada...

Classifications | Classificaiton Rules | Unclassified Handling

Handling of unclassifed clusters:
Unclassified cluskers may be unclassified due a hit being missed or another anomaly, Cr they may be tailgating vehicles, Or a
leqit wehicle which simply did not Fall into any of the classification rules, Or an interference From 2 passing vehicles.

" Do nothing, Leave cluster unclassifiedfunhandled.

" Akkempt to re-cluster if, ..

" Blways classify as. .,

(" Divide unclassified axles by a specified value and put into a specified class. ..

[ IUse a table to decide classes using percentages. ..

Divide unclassified axles by...
This can be used as a very simple approach ko handling unclassified cluskers, You can enter a walue, just like an Axle
Correction Factor in volume-only counts, and axles in unclassified clusters will be divided by this number,

The resulk will be the class wou choose, IF, for example, you entered 2.5 For the number of axles and vou specified class 2
then an unclassified cluster with 7 axles will be reported as being 2 class 2 vehicles.

Divide unclassified cluster's number of axles by |4.25 and classify as

[ Carry any remainder left From the division over ko next unclassified cluster

Nuevamente, la descripcidon del panel explica claramente como funciona. Esta opcidon es similar a siempre clasificar
como... con la diferencia de que si conoce las estadisticas de los vehiculos del estudio, puede hacer un calculo aproximado
razonable de la composicion del grupo que no se ha clasificado en conteos parciales de ejes, y reducirlo a una clase
especifica.

Usar una tabla para elegir las clases usando porcentajes...

Classifications | Classificaiton Rules | Uinclassified Handling

Handling of unclassifed clusters:
Unclassified clusters may be unclassified due a hit being missed or another anomaly, COr they may be tailgating vehicles, Or a
leqit wehicle which simply did not Fall into any of the classification rules, O an inkerference from 2 passing vehicles.

" Do nothing,  Leave custer unclassifiedfunhandled.

" aktempt ko re-clusker if.. .

" Always classify as., ..

" Divide unclassified axles by a specified vwalue and put into a specified class. ..

f* |lse a table to decide classes using percentages. ..

Use a table to decide class...

This option may be useful if wou hawve an idea of what the general kraffic is on the street vou are studying, This will bake
unclassified clusters and classify them based on the information entered in the table,

[ Use # of axles testing to determine if a class should be used or naot

[ 1se cluster length testing ko determing if a class should be used or not

Class O ~
Class 1

Class 2 50

Class 3

Class 4 1]

Class 5 1]

Class & 1] ¥

Puede usar esta opcién para clasificar grupos no clasificados cuando conoce la composicién estadistica del trafico (la



distribucion promedio de vehiculos por clase). Esto seria mas util en estudios muy congestionados cuando los métodos
normales dan como resultado una cantidad considerable de clases incorrectas o vehiculos sin clasificar. No corresponde
usarlo cuando no conoce la composicion del trafico suficientemente bien.

Como se ve, puede organizar los vehiculos sin clasificar de acuerdo a un cuadro de distribucién. La columna “%" indica el
porcentaje de los grupos sin clasificar que se asignara a esa clase. Los porcentajes de la columna de porcentajes deben
sumar 100%. Por ejemplo, si un grupo no se clasifica, esta opcion asignara el grupo a una clase en base al porcentaje de
probabilidades de que corresponda a esa clase. Por ejemplo, de acuerdo a la configuracion anterior, si hubiera 100 grupos
sin clasificar, en el archivo de datos 50 se asignarian a la clase 2, etc.

Ademas de una simple distribucion porcentual, puede agregar pruebas de cantidad de ejes, y/o la longitud total del grupo
(del primer eje al Ultimo eje del grupo), para cada clasificacién, para afinar la distribucién de probabilidades. Si desea usar
una o ambas pruebas, simplemente marque la casilla que corresponda. Cuando lo haga vera columnas adicionales en la
tabla para establecer los parametros minimos y maximos para conteo de ejes y distancia total. Si marca las dos casillas, la
tabla se ampliara y se vera asi:

Use a table to decide class...

This option may be useful if you have an idea of what the general traffic is on the street you are studying, This will take
unclassified clusters and classify them based on the information entered in the table,

[w Use # of axles testing bo determing if a dass should be used or nok

[v 1se cluster length testing ko determine if a class should be used ar noti

Class %o |min axles |I'I'IE|H axles |min length |ITIE|H Ienul:hl ~
Class 5 1] 1] 1] 1] 1]
Class & 1] 0 1] 1] 0
Class 7 1] n n 1] n
Class 8 4 4 1] n
Class 9 S0 =) 20 1] 0
Class 10 |0 0 0 0 0 i

7.5 Guardar esquemas

Abajo del panel de Reglas de Clasificacion hay un botéon para Guardar el esquema (Save scheme). Al hacer clic, todos
los cambios que se haya hecho al esquema resaltado en la lista de esquemas se guardaran bajo ese esquema. iAtencion!
Si modifica uno de los esquemas de fabrica y lo guarda, estara seguido por un (*). Su version modificada tendra prioridad
sobre la version de fabrica. Mas adelante, si desea borrar o cambiar el nombre de este esquema, el esquema original
volvera a activarse.



